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SIRVINTU LOPSELIO-DARZELIO ,,BORUZELE“ IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

Poziiiris i vaika ir jo ugdyma(si).

Sirvinty lop3elio-darzelio ,,Boruzélé* ugdymo(si) programa grindziama vaiko kaip aktyvaus, smalsaus, unikalios asmenybés suvokimu. Daug
démesio skiriama vaiko nattraliam mokymosi procesui, uztikrinant, kad jis vykty per patirtj, Zaidimg ir savarankiska tyrin¢jima. Mokytojas padeda vaikui
atrasti, mastyti ir kurti. Ugdymo turinyje placiau atskleidziamas sveikos gyvensenos pradmeny, saugaus elgesio buityje ir aplinkoje jgiidZiy stiprinimas
bei salygy, skatinan¢iy aktyvig fizin¢ veikla, sudarymas.

Programa paremta kognityvinés ir sociokultiirinés raidos teorijomis. J. Piaget, kognityvinés teorijos pradininkas, teigé, kad vaiky ugdymasis yra
aktyvus procesas, kurio metu jie patys konstruoja savo zinias, remdamiesi patirtimi ir sgveika su aplinka. Jy pazintin¢ raida nepriklauso vien tik nuo
suaugusiyjy mokymo, o vyksta per tyrin¢jima, eksperimentavimg ir problemy sprendimg. Vaikai aktyviis, savarankiski, nuolat sgveikaudami su aplinka
kuria savo mastymo schemas — ,,mgstymo instrumentus”, i§gyvena skirtingas mastymo raidos stadijas. Tokiu biidu vaikai patys konstruoja savo zinias,
integruodami naujg informacija | jau turimas Zzinias. Sociokultiiriné teorija pabrézia socialinio konteksto, bendradarbiavimo ir suaugusiyjy bei
bendraamziy pagalbos svarbg vaiko mokymuisi. L. Vygotskio teigimu ,,Vaiko raida neatskiriama nuo jo kultiirinés ir socialinés aplinkos*. Vaikas aktyviai
sgveikauja su aplinkiniais, per sgveikas plétoja savo psichikos galias ir kuria savo asmenybg. | tai atsizvelgéme kurdami programa.

Remiantis atnaujintomis programy kiirimo nuostatomis ugdymo procesas organizuojamas taip, kad kiekvienas vaikas galéty augti, mokytis ir
tobuléti savo tempu, atsizvelgiant  jo individualius poreikius, geb&jimus, patirt] ir interesus.



Prioritetinés veiklos kryptys:

1. Vaiko aktyvus dalyvavimas — skatinamas vaiky smalsumas, iniciatyva ir kiirybiSkumas, sudarant sglygas saviraiSkai, eksperimentams ir
patirtiniam mokymuisi.

2. Ugdymo(si) pritaikymas pagal vaiko raidos etapus — ugdymo(si) procesas pritaikomas prie kiekvieno vaiko geb¢jimy, stiprybiy ir ugdymosi
poreikiy.

3. Zaidimo svarba — Zaidimas islicka pagrindine vaiky ugdymo(si) forma, kuri leidZia jiems natiiraliai tyrinéti, eksperimentuoti ir mokytis per
patirtj.

4. Socialiniy ir emociniy jgiidziy ugdymas — ugdymo(si) aplinka kuriama taip, kad vaikas jaustysi saugus, priimtas ir skatinamas kurti prasmingus
santykius su bendraamziais ir suaugusiaisiais.

5. Kirybiskumo ir kritinio mgstymo lavinimas — sudaromos sglygos vaikams ieskoti naujy biidy spresti problemas, kurti originalias id¢jas.

6. Integralumas — ugdymo turinys formuojamas integruojant jvairias ugdymo sritis, siejant su realiu gyvenimu, vaiko patirtimi ir aplinka.

7. Tévy ir bendruomenés jtraukimas — ugdymo(si) procesas grindziamas glaudziu bendradarbiavimu su Seima ir vietos bendruomene.

Ugdyma(si) grindZiancios vertybés.
Vaiky ugdymasis grindZiamas pozitirio j vaikg ir jo ugdyma(si) salygotomis vertybémis:

» Vaiko orumas — kiekvieno vaiko nelygstamos vertés, autentiSkumo, unikalumo pripazinimas ir puoseléjimas.

» Vaiko gerové — vaiky gerovés pirmumo pripazinimas, puoseléjant vaiko sauguma, sveikata, darng su savimi ir kultirine, socialine bei fizine
aplinka.

» SaviraiSkos laisvé — kiekvieno vaiko kiirybinio potencialo ir laisvés isreiksSti save pripazinimas, palaikymas ir skatinimas. Lygiavertis
dalyvavimas — lygiavertémis sgveikomis grindziamo ugdymo(si) vertés pripazinimas, sudarant maksimalias sglygas kiekvienam vaikui dalyvauti
bendrame ugdymosi procese ir pasalinant ugdymosi kliiitis.

» Kulturinis tapatumas — pagarbos savo Salies kultiirai (gimtajai kalbai, etninei kultiirai, tautos istorijai) puoseléjimas, padedant vaikui isreiksti
save kaip savo $alies kulttiros dalyvij ir kiiréja bei pozityviai priimti kity kultiiry savituma.

» LygiateisiSkumas ir teisingumas — vienody teisiy augti ir ugdytis visiems pripazinimas, uztikrinant galimybes kiekvienam vaikui optimaliai
vystyti ir reik§ti savo potencines galias nepriklausomai nuo priezasciy, susijusiy su lytimi, sveikata, socialine ir kulttrine padétimi.

» Pagarba, tolerancija ir atvirumas jvairovei — atviros, pagarba, empatija ir tolerancija grindziamos ugdymo(si) aplinkos kiirimas, pripazjstant
jvairove kaip vertybe ir sudarant salygas visiems vaikams sékmingai dalyvauti, natiiraliai priimant prigimtinius ir kulttrinius skirtumus.

Vaikai ir jy poreikiai.

Lopselyje-darzelyje tenkinami ir turtinami kiekvienam vaikui aktualiis poreikiai:

> Zaidimo poreikis — turéti laisve, pakankamai laiko, erdvés, zaidimo partneriy ir galimybe per bendrus zaidimus kurti vaiky kultiira. PripaZjstama
zaidimo, kaip savarankiskos vaiky veiklos, nelygstama verte.



» Saugumo poreikis — jaustis saugiam, gerbiamam, matomam, girdimam, tinkamai globojamam, sulaukti paramos ir pagalbos, kai jos reikia.
Ugdant vaikus riipinamasi ne tik uztikrinti jy sauguma, bet ir juos pacius pagal jy galias jtraukti j riipinimasi savo bei kity saugumu.

» Draugysciy poreikis — jaustis priimamam, jausti bendruma, lygiavertiSkuma su kitais, kity parama, artimuma, turéti vieng ar keletg artimesniy
draugy. Sukuriama ugdymo(si) aplinka, skatinanti vaikus tyrinéti ir atrasti, kaip biti, gyventi ir veikti drauge.

» Komunikavimo poreikis — dalintis su kitais emocijomis, mintimis, idé¢jomis ZodzZiu ir nezodinémis priemonémis (mimika, judesiu, pieSiniu,
muzikos kiiriniu ir pan.). Vaikams sudaromos sglygos iSbandyti jvairias komunikavimo su vaikais ir suaugusiaisiais priemones ir atrasti pagarbaus,
veiksmingo bendravimo budus.

» Pazinimo dziaugsmo poreikis — smalsauti, tyrinéti, klausinéti, aiskinti(s), kurti ir iSbandyti, dZziaugiantis naujais atradimais ir gebéjimu pazinti.
Taikydami ugdymo(si) procese jgytas patirtis vaikai kuria ir perkuria savo teorijas apie pasaul;.

» Kirybinés saviraiskos poreikis — tyrinéti ir atrasti unikalias savo kuirybines galias per jvairias veiklas. Kuriamos ir spontanisky, ir kryptingy
veikly galimybés, palankios atsiskleisti vaiky interesams, gabumams ir auginti savitg raiskos stiliy.

» Unikalus kiekvieno vaiko poreikiai, tarp jy ir specialieji ugdymosi poreikiai.

Tévu (globéju) ir vietos bendruomenés poreikiai.

Stiprinamas tévy (globéjy) ir pedagogy bendradarbiavimas, planuojant ir organizuojant ugdymo procesa, tévams dalyvaujant veiklose, turtinant
lauko ir vidaus aplinkas, dalyvaujant renginiuose, akcijose, projektinése veiklose, edukacinése iSvykose. [staiga yra zinoma bei vertinama dél vaiky ir
tévy sveikos gyvensenos jgiidziy ugdymo.

Istaigoje sudaromos sglygos tévams (globéjams) dalyvauti seminaruose, ilgalaikiuose mokymuose apie vaiky ugdymasi.

Regiono ypatumai.

Lopselis-darzelis jsikiirgs padiame Sirvinty miesto centre, netoli Sirvinty tvenkinio. Geografiné jstaigos padétis, tiesioginis salytis su gamta suteikia
vaikams realig galimybe visais mety laikais stebéti, tyrinéti gamtos reiskinius: augalija, paukscius, vabzdzius, leidzia pasijusti gamtos dalimi ir aktyviu
jos dalyviu. Programoje numatoma pasinaudoti regiono ypatumais, sudarant ugdytiniams galimybe lankytis jvairiose vietose: Sirvinty miesto centringje
aikitéje prie fontany, poilsio zonoje prie Sirvinty tvenkinio, skvere prie Sirvinty tvenkinio, medzio skulptiiry parke ,,Briedziy takas“, Jaunimo sode,
zaidimy aiksteléje ,,Vaikystés stotelé*, lauko batuty parke bei susipazinti su Sirvinty miesto skulptiiromis. Organizuojamos patirtinés i§vykos, aktyvios
sportinés veiklos, kiirybiniai plenerai, edukacijos su Seimomis nuolat atsinaujinanc¢iose miesto erdvese.

Istaigos savitumas.

Sirvinty rajono savivaldybés tarybos sprendimu, reorganizavus Sirvinty lop3elj-darzelj ,,Sauluté®, ji prijungiant prie Sirvinty lopselio-darzelio
,Buratinas“, nuspresta nuo 2017 m. rugséjo 1 d. pavadinima pakeisti j Sirvinty lop3elis-darZelis ,,Boruzéle.

Lopselis-darzelis ,,Boruzélé® — bendro tipo ikimokyklin¢ ugdymo jstaiga, kurioje ugdomi vaikai nuo 1 iki 6 mety. LopSelyje-darzelyje veikia 18
grupiy. Ugdymo modelis — 10,5 val. Vaiky grupés komplektuojamos atsizvelgiant j vaiky amziaus tarpsnius. LopSelyje-darZelyje dirba kompetentingi,



salygas prlglmtlnems galioms pletotls, pripazjsta ir gerbia sklrtybes, pasiekimy ] 1va1rovq, kuria galimybes skleistis vaiky individualumui.

Istaigos pedagogai nuolat kelia kvalifikacija, gilina pedagogines, psichologines zinias ir geb¢jimus, darbo su informacinémis technologijomis
jgudzius.

Istaigoje prioritetas skiriamas sveikatos saugojimui ir stiprinimui. LopSelis-darZelis priklauso sveikatg stiprinanciy mokykly tinklui ,,Sveika
mokykla“, Respublikinei ikimokykliniy jstaigy darbuotojy asociacijai ,,Sveikatos zelmenéliai®, pasirinkes sveikos gyvensenos kryptj, puoseléja sveikos
gyvensenos idéjas, dirba pagal sveikatos stiprinimo programa ,,Augu sveikas ir stiprus“, dalyvauja Zemés iikio agentiiros prie Lietuvos Respublikos
zemes Ukio ministerijos vaisiy ir darZoviy bei pieno ir pieno produkty vartojimo skatinimo vaiky ugdymo jstaigose programoje. [staigoje vykdomi
respublikiniai projektai: Lietuvos futbolo federacijos projektas ,,Futboliukas®, projektai ,,Sveikatiada® bei ,,Lietuvos mazyjy zaidynés*. Didelis démesys
skiriamas vaiky psichinés sveikatos ugdymui. Istaigoje veikia Vaiko gerovés komisija. Organizuojamas prevencinis darbas, akcijos, skirtos vaiky
saugumui, paty¢iy prevencijos veiklos, Svietimo pagalbos teikimas, saugios ir palankios vaiko aplinkos kiirimas, jgyvendiname ,,Alkoholio, tabako ir
kity psichikg veikian¢iy medziagy vartojimo prevencijos® programg, programag ,,Zipio draugai, ,,Gyvenimo jgiidziy ugdymo* programa, ,,PatyCiy ir
smurto prevencija‘, socialiniy emociniy igiidziy programa ,,Antras zingsnis darzeliams®. Prevenciné veikla integruojama j kasdieninj gyvenima.

Istaiga yra atvira kaitai, bendradarbiavimui ir plétoja partnerystés rySius su Ukmerges lopSeliu-darzeliu ,,Vaikysté®, su Jonavos lopseliu-darzeliu
,.Pakalnuté®, su netoliese esanéiu Sirvinty rajono savivaldybés kultiiros centru, Meno mokykla, Sporto centru, Slrvmtq pradine mokykla, Sirvinty rajono
savivaldybés priesgaisrine tarnyba, Vilniaus apskrities policijos komisariato Sirvinty rajono policijos komisariatu, Sirvinty rajono savivaldybés Igno
Seiniaus vie$aja biblioteka, kurioje vaikai eksponuoja savo kiirybines parodas, vyksta edukacijos kartu su bibliotekos darbuotojais. Bendradarbiavimas
su socialiniais partneriais padeda dalintis geraja patirtimi ir tobulinti ugdymo procesa.

Siekiama tapti modernia, saugia, patrauklia ikimokyklinio ugdymo jstaiga, ugdancia vaiko kultiirg, sudarancia salygas visapusiSkam jo individualiy
geb¢jimy, nory, galiy ir specialiyjy poreikiy tenkinimui, teikiancia kokybiskas, bendruomenés poreikius tenkinancias ugdymo(si) ir socialines paslaugas,
telkianti bendruomeng nuolatiniam tobuléjimui ir bendradarbiavimui vienam tikslui — vaiko visapusiskam ugdymui(si).

II. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

Programa parengta vadovaujantis svarbiausiais ikimokyklinio ugdymo principais, uZtikrinanciais ugdymo(si) kryptinguma, integraluma,
veiksmingas ugdomasias sgveikas ir ugdymo(si) kokybe:

» Ugdymo(si) ir prieziliros vienoveés — kiekviena suplanuota ir nesuplanuota sgveika bei kasdiené rutina yra ugdanti, turtinanti vaiko patirt;.
Ilgalaikis, nuolatinis, saugus vaiko emocinis rySys su mokytoju sukuria prielaidas visavertei vaiko raidai ir ugdymui(si).

» Vaiko raidos ir ugdymo(si) dermés — ugdymo(si) procese atsizvelgiama ] raidos nulemtg vaiky poreikiy, patirties ir geb&jimy jvairove ir
skatinama visapusiSka vaiko raida — fizin¢, emocing, socialiné, pazinimo, komunikavimo, meninés raiskos.

> Zaismés — Zaismingumas yra viso ikimokyklinio vaiky ugdymo(si) pagrindinis bruozas, neatsicjama tyrinéjimo, eksperimentavimo,
fantazavimo, kiirybos dalis, o zaidimas — svarbiausia savarankiska vaiko veikla.

» Sociokulttrinio kryptingumo — ugdymas(is) yra grindziamas zmogiskosiomis, tautinémis ir pilietinémis vertybémis, padedanciomis vaikams
jsitraukti j supancig kultiring aplinkg ir didinan¢iomis atviruma kultiirinei bei kalbinei jvairovei.



» Integralumo — siekiama visumings vaiky raidos, uztikrinamas darnus visy pasiekimy sri¢iy geb¢jimy plétojimas, ugdymo(si) sriciy tarpusavio
rySiai, vidings turinio sgsajos kiekvienoje ugdymo(si) srityje, vaiky veiklos integralumas.

» Itraukties — sudaromos salygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias, gauti reikiamg pagalba, patirti s€¢kme, atsizvelgiant | ugdymosi
poreikiy jvairove.

» Kontekstualumo — vaiky ugdymas(is) vyksta estetiSkuose, i veikla jtraukianc¢iuose, vaiky iniciatyvoms atviruose artimiausios socialinés,
kultiirinés, kalbinés ir gamtinés aplinkos kontekstuose, siekiama vaiky ugdymo(si) patirciy aktualumo, prasmingumo.

» Vaiko ir mokytojo bendro veikimo — aplinkos, sgveikos, bendros prasmés kuriamos jsiklausant ir atliepiant vaiky poreikius, interesus,
iniciatyvas, nuomong, drauge priimant sprendimus.

» Létojo ugdymo(si), uztikrinancio gily jsitraukima — skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, tyrin¢jimo ar kiirybos procesui, nuostabai ir
atradimo dZiaugsmui.

» Reflektyvaus ugdymo(si) — mokytojas drauge su vaiku emocijomis ir veiksmais atspindi vaiko veikimo patirtis. Su vaikais drauge pagal jy
geb¢jimus apmastomos vaiky emocijos, veiklos ir jy rezultatai, numatomas tolesnis veikimas. Mokytojai apsvarsto autentiSkas vaiky patirtis, veiklos
kokybe ir savo pedagoginiy sprendimy poveikj vaiky ugdymui(si).

> Seimos ir mokyklos partnerystés — mokykla ir §eima (globéjai) bendradarbiauja rengiant Programa, uztikrinant ugdymo(si) testinumg ir derme,
kuriant susitelkusia, kartu besimokanc¢ig bendruomeng. Tévai (globéjai) ir jstaigos darbuotojai pasitiki vieni kitais ir veikia dél vaiky interesy.

III. TIKSLAS, UZDAVINIAL UGDYMO(SI) REZULTATAI

Ikimokyklinio ugdymo tikslas — atsizvelgiant | vaiky prigimtines galias, patirt], poreikius, Seimos ir bendruomenés susitarimus, kurti lankscius
edukacinius kontekstus, jgalinancius vaikus iSsiugdyti pasitik€jimo, riipinimosi savimi ir kitais, kulttirinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo,
lankstaus mastymo, kiirybiskumo, mokeéjimo mokytis pradmenis.

Programos tikslui pasiekti biitina jgyvendinti Siuos uzdavinius:

1. Atpazinti kiekvieno vaiko ugdymosi poreikius, kylanc¢ius i§ asmenybés raidos tarpsnio, individualiy raidos ypatumy, prigimtiniy gebéjimy
visumos ir sociokultiirinés aplinkos.

2. Ugdyti besirtpinant] savo fizine ir emocine sveikata vaika, besidomintj ir i§bandant] jvairius sveikatos stiprinimo biidus, atsakingu elgesiu
uztikrinantj savo ir kity gerove.

3. Ugdyti aktyvy, Zingeidy, pasitikint] savimi ir aplinkiniais vaika, drauge su vaikais kuriant ugdymuisi pritaikytus, saugius, jtraukius, lankscius,
prieinamus ir mokymasi stimuliuojancius ugdymosi kontekstus savo fiziniy, intelektiniy galiy, pomégiy, polinkiy tyrin¢jimui, pazinimui ir jy auginimui.

4. Ugdyti pagarby, tolerantiska, atvirg jvairovei, natiiraliai priimantj prigimtinius ir kulttrinius skirtumus vaika, kuriant mokymosi vieniems 1§
kity kultiira.

5. Taikyti judraus patirtinio mokymo(si) metodus ir kontekstus organizuojant ugdyma, pripazjstant Zaidimga ir kasdienj vaiko gyvenimg grupéje
kaip neatsiejama ugdymo dalj, derinant spontaniska vaiko ir kryptinga mokytojo veikla,



6. Sudaryti sglygas vaiko komunikaciniam, socialiniam, pazintiniam vystymuisi, praturtinat vaiky tarpusavio santykiy, ry$iy, bendravimo su
aplinkiniais, riipinimosi savimi patirt] ir jgiidzius, suformuojant bitinus jgtidzius tolimesniam ugdymui(si) prieSmokyklinio ugdymo grupg¢je.

7. Uztikrinti kiekvieno vaiko ugdymosi s¢kme, suteikiant galimybes skirtingais biidais pademonstruoti pasiekimus bei daroma pazanga, juos
sistemingai fiksuojant, dokumentuojant, analizuojant, vertinant ir aptariant su tévais (globéjais) ir kitais su vaiko ugdymu susijusiais asmenimis.

Ikimokyklinio ugdymo(si) rezultatai yra vaiky raidos ir ugdymo(si) procese nuosekliai jgyjami bei plétojami jy pasiekimai: vertybinés nuostatos,
zinios bei supratimas ir gebéjimai. Pasiekimai suskirstyti j 18 pasiekimy sri¢iy, kuriy visuma laiduoja optimalig vaiko galiy Gigtj: kasdienio gyvenimo
lgudziai; fizinis aktyvumas; emocijy suvokimas ir raiSka; savireguliacija ir savikontrol¢; savivoka ir savigarba; santykiai su suaugusiaisiais ir
bendraamziais; aplinkos pazinimas; matematinis mastymas; skaitmeninis sumanumas; kalby supratimas; kalbin¢ raiSka; estetinis suvokimas; meniné
raiSka; kurybiskumas; tyrinéjimas; problemy sprendimas; gebéjimas Zaisti; mokéjimas mokytis. Istaigos ikimokyklinio ugdymo(si) pagrindas yra
visuminis ugdymas(is), universalus dizainas mokymuisi, vaiko Zaidimas, patirtiné veikla, kurie neatsiejamas nuo vaiko galiy, ugdymo(si) sriciy,
pasiekimy ir konteksty.



Sirvinty lopselio-darzelio ,,Boruzéle™ ugdymo(si) organizavimo konceptualus modelis:
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IV. UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS

Ikimokyklinio ugdymo(si) pagrindas yra visuminis ugdymas(is) — pagrindiné ikimokyklinio ugdymosi kryptis, kuri lemia vaiky emociniy,
socialiniy, fiziniy, pazinimo, kalbos, kiirybos potenciniy galiy harmoningg plétojima; universalus dizainas mokymuisi (UDM) — laiduoja kiekvieno vaiko
jtraukaus ugdymosi sekme; vaiko Zaidimas — paties vaiko kuriama ir valdoma veikla, kuomet sutelkiamos visos jau jgytos ir plétojamos galios. Siekiama
vaiky savarankiSko zaidimo ir Zaismingo ugdymo(si) vienoves bei darnos. Patirtiné veikla — vaiko ugdymasis judant, pajauciant, stebint, tyrinéjant,
eksperimentuojant, modeliuojant, kuriant, komunikuojant, reflektuojant savo patirtis ir atradimus.

Ankstyvojo ir ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo(si) turinys sudarytas remiantis Ikimokyklinio ugdymo programos gairémis (2023),
atskleidZiant plétojamas vaiko galias per svarbiausias ugdymo(si) sritis ir jas apimancias pasiekimy sritis. Atsizvelgiant j vaiko amziy, kiekvienoje
ugdymo(si) srityje numatytos pasiekimy sritys, esminiai gebéjimai, vertybinés nuostatos ir pateiktos ugdymo(si) gairés (i§ vaiko perspektyvos).

Ikimokyklinio ugdymo turinj déliojame pagal tai, ko norime pasiekti per tam tikrg amziaus laikotarpj. Lentel¢je fiksuojame galutinj siekiama
rezultata 1-3 mety ugdytiniams ir 3—6 mety ugdytiniams. Vaiky pasiekimai j grupes jungiami pagal tiksle numatytas vaiko galias, kurios plétojamos per
vaiko raidg skatinancias 5 visuminio ugdymo(si) sritis:



Sirvinty lopselyje-darzelyje ,,Boruzélé™ ugdymo(si) turinys orientuotas j darny asmenybés vystymasi — personalizuojant, individualizuojant,
diferencijuojant ugdyma, kiirybiskai integruojant sveikos gyvensenos idéjas, gerbiant vaiko pasirinkimg, jsiklausant j vaiko pasiilymus ir idéjas,

tenkinant svarbiausius vaiko poreikius.

Ugdymo metodai, budai, formos ir priemonés parenkami atsizvelgiant j vaiky amziy, geb&jimus, poreikius, ugdymo tikslg ir uzdavinius. Vaikai
savo patirt] kaupia Zaisdami, veikdami, tyrinédami, eksperimentuodami ir bendraudami. Veikla organizuojama visai vaiky grupei, grupelei arba

individualiai.

UGDYMOSI SRITIS ,,MUSU SVEIKATA IR GEROVE*

PASIEKIMU SRITYS. Fizinis aktyvumas, savivoka ir savigarba, savireguliacija ir savikontrolé, emocijy suvokimas ir raiska, tyrin¢jimas, problemy
sprendimas, kiirybiSkumas, zaidimas, mokéjimas mokytis.

UGDYMOSI IGUDIS ,,FIZINIS AKTYVUMAS*

VERTYBINE NUOSTATA. Noriai juda, mégsta judria veikla ir zaidimus.

grupéje Sokdamas ar Zaisdamas.

ESMINIAI GEBEJIMAL Tiksliai ir koordinuotai §liauZia, ropoja, eina, béga, lipa, i§laiko pusiausvyra judédamas, meta, gaudo ir spiria kamuolj,
spontaniSkai ir tikslingai atlieka kasdienius veiksmus, kuriems bitina akiy ir rankos koordinacija bei iSlavéjusi smulkioji motorika, derina judesius poroje,

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METU)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METATI)

SliauZzia, ropoja, pralenda pro kliiitis keturpescias,
savarankiSkai atsistoja, atsitiipia, pasilenkia,
pratinasi iSlaikyti kiino pusiausvyrg ir tobulina
savarankiska vaik$¢iojimg judesiy nevarzancioje
saugioje aplinkoje, jveikdami kliatis (ka nors
perzengdami, perSokdami). Judédami laisvoje
erdvéje, zaisdami judriuosius zaidimus juda
keisdami krypti. Lipa laiptais pristatomuoju
zingsniu. Tikslingai siekia daikto, ji paiumpa ir
laiko saujoje, dviem pirstais — nyksciu ir smiliumi
— suima smulky daikta, perima daiktg i§ vienos
rankos j kitg, deda vieng ant kito. Rankos judesius
seka akimis. Pasuka rieSa, apverCia plaStaka
aukS$tyn, zemyn, paima daikta 1§ virSaus
apimdamas jj pirStais, uzdeda, jdeda ir iSima
daikty, atsuka detales, ploja rankomis. Derina

Bégioja, landzioja, Sokinéja nuo paaukstinimo, nuo vienos kojos ant kitos, 1 tolj, i auksti, laipioja
kopétélémis, vaziuoja paspiriamomis priemonémis, meta, gaudo, ridena, spiria kamuolj. Kelias
sekundes pastovi ant vienos kojos, ritmiskai eina, bégdami keicia kryptj ir greit] neprarasdami
pusiausvyros, béga j kalniuka, nuokalnén, sustoja pagal signala, laiptais lipa pakaitiniu zingsniu, juda
jvairiomis kryptimis — pirmyn, atgal, | Sonus, atbulomis, vingiuotai. ISbando jvairius &jimo buidus —
aukstai keldami kojas, pritiipe, pasistiebe, ant kulny, pristatomu, kryzminiu, placiu zingsniu. Vaikai
tyrinéja, kaip juda kiinas ir atskiros jo dalys, improvizuoja, fantazuoja, ieSko nejprasty pozy, judesiais
perteikia pasaky herojy charakterius, gyviny, kity objekty ypatybes. Nevarzomai judédami ir
eksperimentuodami vaikai lavina pagrindines fizines ypatybes (vikruma, lankstumg, pusiausvyra,
koordinacija, jéga). Veikdami ribotame plote pratinasi judéti saugodami save ir kita. Zaisdami
judriuosius, komandinius zaidimus, vaikai mokosi laikytis taisykliy, laiméti ir pralaiméti.

Juda koordinuotai, orientuojasi erdveje, gana tiksliai atlieka judesius plaStaka ir pirStais bei ranka.
IStiestomis rankomis pagauna dideli kamuolj. Atsega ir uZsega sagas, atitraukia ir uztraukia
uztrauktuka, jpila vandens ] piltuvélj.

Taisyklingai laiko pieStukg ir zirkles. Tiksliai atlieka sudétingesnius judesius su smulkiais daiktais.
Pastato aukstg statinj, i§laikantj pusiausvyrg. Veiksmus su smulkiais daiktais atlieka vikriai, tiksliai ir
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akies ir rankos, abiejy ranky, ranky ir kojy
judesius: veria ant virvutés dideles sagas, uzsega

kruopsciai. Tiksliai valdo pieStuka ir zZirkles ka nors pieSdamas, kirpdamas. Kuria jvairias
konstrukcijas.

lipdukais batus, ridena kamuolj abiem rankomis
arba pakaitomis deSine ir kaire ranka.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami zZaismes, judraus patirtinio ugdymosi kontekstai. Organizuojama sporto
$venté, projektas ,,Zaidziu, sportuoju, taisyklingai kvépuoju* (naudojant S. Kneipo metodus), Zaidimai su jvairiais kamuoliais, judris, laipiojimo Zaidimai,
kliti¢iy ruozai, vazinéjimas dviratukais, improvizaciniai zaidimai. Projektas apie sporto Sakas ,,ISbandyk pats“. Muzikinés mankstos su skambanciais,
spalvingais, judanciais zaislais.

UGDYMOSI JGUDIS ,,SVEIKA MITYBA“

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi, kas padeda augti sveikam.

ESMINIAI GEBEJIMAL Esant galimybei renkasi sveikatai palanky maista, savarankiskai pavalgo.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METATI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METATI)

Plauna vaisius ir darzoves. [vardija kelis maisto produktus, kuriuos valgyti sveika, o kuriuos vartoti

Ragauja jvairaus skonio, kvapo ir konsistencijos
maistg, skirtingais biidais paruostas darzoves,
vaisius. Siekia savarankiskai valgyti, gerti i§
puodelio, pradeda tinkamai naudotis stalo
jrankiais. Suaugusiojo padedamas ruoSia maistg:
tepa, lauzo, mirko.

reikéty saikingai. AiSkinasi, kodél svarbu valgyti jvairy, sveikatai naudingg maista, 18 kur ir kaip jis
atsiranda ant miisy stalo. Esant galimybei pirmenybg teikia sveikatai palankiems maisto produktams.
Aiskinasi apie vandens nauda, stengiasi daznai atsigerti, jvairiais zenklais Zymisi kiek iSgéré. Valgo
savarankiskai, tvarkingai. Mokosi elgesio taisykliy prie stalo: prie§ valgj nusiplauti rankas, valgyti
neskubant, gerai sukramtant maista, jj skanaujant, padékojant. Jie mokosi padengti kasdienj ir Sventinj
stala, siekdami estetinio jspiidZio, tinkamai naudojasi stalo jrankiais. Klausosi skaitomy teksty ir

pasakojimy apie tai, kodél svarbu branginti ir tausoti maistg, jo nesSvaistyti.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami kiirybiniy dialogy, realiy ir virtualiy aplinky kontekstai. Taiko sveikos
gyvensenos jgidzius kasdieniniame gyvenime. Skaito, varto knygeles apie dantuky prieziiirg, mokosi taisyklingai valytis dantis, dalyvauja edukacijoje
,»Kaip prizitiréti dantis*. Susipazjsta su maisto virskinimo organais (tévy, gydytojy edukacija), susitikimas su virtuves darbuotojais. Padedami suaugusiojo,
vairiy veikly metu suzino apie maisto produkty poveikj sveikatai. Tyrin¢ja sveikos mitybos piramide, délioja savo dienos meniu i§ korteliy su sveiko
maisto produktais, délioja mastymo Zemélapius (sveika-nesveika). I§vyka j parduotuve. Zaisdami ,kavine, ,restorang®, kuria mégstamy ir netikéty
patiekaly receptus (Visuomenés sveikatos prieziiiros specialistas), imituoja maisto gaminimo procesus. Tyrin¢ja, matuoja, zymisi, kiek vandens iSgeria
per dieng ir aiSkinasi, kiek jo vartoti sveika. Valgymo metu teisingai naudojasi stalo jrankiais. SavarankiSkai renkasi stalo serviravimo jrankius ir serviruoja
stalg, tausoja maista.

UGDYMOSI IGUDIS ,,MANO DIENOS RITMAS“

VERTYBINE NUOSTATA. Nusiteikes valdyti démesj, emocijy raidka ir elges;.
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ESMINIAI GEBEJIMAL Zino savo dienos ritma, atpaZjsta kiino Zenklus, rodangius, kad kiinui reikalingas poilsis.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METATI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Mokytojo padedami, ugdosi dienos ritmo
(aktyvumo ir poilsio derinimo) pajauta. Mokosi
suprasti paveiksléliais sudéliota savo grupés
dienotvarke. Tyringja savo judéjimo ir poilsio
ritma, paveiksléliais délioja savo veiklas.

Savarankiskai paveiksléliais sudélioja savo dienos ritma, dieny su ypatingais jvykiais (Svenciy,
1Svyky dienos), kei¢ianc€iais jprasta dienos eigg. Reflektuoja. Tyrin¢ja savo nuotaikos ir energijos
kaitg per diena, Zymédami paveiksléliais, aptaria kaitos priezastis. Padedami mokytojo, prie§ einant
miegoti susikuria ritualus. Mokosi atpazinti zenklus, kada jy aktyviam, judan¢iam kiinui reikia
poilsio (bégiodami, Sokinédami pavargo, kvépuoja atvira burna, smarkiai plaka Sirdis), ir atvirk¢iai,
kada jy nejudrioje biisenoje esan¢iam kiuinui reikia judéjimo (sunku ramiai i§sédeéti, sutelkti démesj
veiklg). Atlieka atsipalaidavimo, kvépavimo pratimus, pajaucia, kaip nusiramina kiinas ir emocijos.

ISbando jvairius kiino aktyvumo reguliavimo biidus (judéti pagal greito ir léto tempo, aktyvumag
zadinancig ir raminanc¢ig muzika).

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami zaismes, realiy ir virtualiy aplinky kontekstai. Savo augimo tyrinéjimas,
pasakos sekimas pries poilsj, lopSinés, ramios muzikos klausymas, kasdieniniai pasikartojantys ritualai, déliojimas savo dienos ritmg paveiksléliais. Judriis
zaidimai, mokomieji plakatai, filmuota medziaga, edukaciniai filmukai. Jausmy kalendoriai, gaminamos korteles su jausmy simboliais. Stebi savo ir
draugy emocijas veidrodZiuose, fotografuoja vienas kita, savarankiskai zZymisi kintanc¢ius dienos jausmus.

UGDYMOSI IGUDIS ,,KUNO SVARA IR APLINKOS TVARKA*

VERTYBINE NUOSTATA. Pasitiki savimi ir savo gebéjimais, gerbia save ir kitus.

ESMINIAI GEBEJIMALI Esant galimybei pasiriipina kiino §vara, prisideda prie aplinkos tvarkos palaikymo. PaZjsta savo kiing, pasako, kad yra
berniukas (mergaité), supranta savo augima ir gebéjimy tobuléjima.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Balsu, kiino Zenklais parodo ar pasako, kad nori |
tualeta. Suaugusiojo padedamas plaunasi, Sluostosi
rankas, veidg, iSpucia nosj; bando pats nusirengti
striuke, nusimauti kelnes, apsiauti ir nusiauti batus,

Dazniausiai savarankiSkai naudojasi tualetu, teisingai plaunasi rankas, prausiasi veida; ¢iaudédamas
ar kosédamas prisidengia burng ir nosj. SavarankiSkai ar suaugusiojo padedamas apsirengia ir
nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus, susiSukuoja. Atsizvelgdamas i tai, ar jam S$ilta, ar Salta,
nusirengia ir apsirengia drabuzius. Ripinasi savo asmeniniais ir bendrais daiktais grupéje: padeda |

bando tvarkingai juos padéti. Pradeda laikytis

o vieta, saugo sutvarko.
susitarimy.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami kiirybiniy dialogy, zaismés, universalaus dizaino mokymuisi
kontekstai. Susipazjsta su higienos reikmenimis, skatinami, drgsinami, padedami, laikosi asmens higienos. DaZnai plaunasi rankas. Mokytojas motyvuoja
dainelémis, eiléraS¢iais, pasakojimais, tyrin¢jimais, suzinant apie bakterijas ir virusus, jy sukeliamas ligas. Linksmos istorijos, vaiky aprangos pavyzdziy
Ziurin¢jimas, skatinant pamastyti apie savo apranga, kurti patogios ir estetiSkos aprangos modelius (pieSiant, rengiant I¢les, patiems persirenginéjant).
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Mokosi laikytis tvarkos, risiuodami daiktus, tvarkyti zaislus. Zitirinéja tvarkingos, patogios, estetiSkos aplinkos nuotraukas, ieSko patinkancios aplinkos
vaizdy informaciniuose tinklapiuose, diskutuoja apie savo grupés aplinka. Isitraukia j aplinkos pertvarkymo veiklas.

UGDYMOSI IGUDIS ,,SAUGUS ELGESYS*

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi, kas padeda augti saugiam.

ESMINIAI GEBEJIMAL Rodo pradinius saugaus elgesio mokykloje jgiidzius, pasako, kaip saugiai elgtis gatvéje, buityje, gamtoje ir su nepaZjstamais
Zmonémis.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3—6 METAI)

Pazjsta Sviesoforo spalvas, zino, ka jos reiSkia; pasako, kad kelig (gatve) pereiti reikia kartu su
suaugusiuoju. Savarankiskai ar priminus laikosi sutarty saugaus elgesio taisykliy grupéje, kieme,
iSvykose. PaaiSkina saugaus elgesio su nepazistamais zmonémis, buitiniais prietaisais, astriais
daiktais (zirklémis, pieStukai, mentelémis) ir sveikatai pavojingomis medziagomis taisykles, jvardija
aplinkoje esan¢ias nesaugias vietas. Zino, j kg kreiptis pagalbos istikus nelaimei. Paaiskina, kokiy
profesijy zmonés gali jam padéti istikus nelaimei. Zino pagalbos telefono numer;j. Paaiskina, kad jo
kiinas priklauso tik jam, sako ,,stop®, ,,ne* reaguodamas j jo privatuma pazeidziantj elgesj.

Drauge su suaugusiuoju mokosi saugiai Zaisti,
atsargiai elgtis su supanciais daiktais.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami tyrinéjimo ir gilaus mokymosi, kiirybiniy dialogy, realiy ir virtualiy
erdviy kontekstai. Organizuojama edukacin¢ i§vyka j Sirvinty ,,Atzalyno® progimnazija ,,Saugaus eismo mokykla®, trumpi mokomieji filmukai apie saugy
elgesj, knygelées, plakatai, uzduotys, iSvyka prie artimiausios peréjos. Susitikimas su Amsiu, Sviesoforo spalvy pazinimas. Stalo zaidimas ,,Kelio Zenklai‘.
Edukaciné iSvyka j prieSgaisring tarnyba. Kiirybiniai vaiky zaidimai.

UGDYMOSI SRITIS ,,AS IR BENDRUOMENE*

PASIEKIMU SRITYS. Savivoka ir savigarba, emocijy suvokimas ir raiska, savireguliacija ir savikontrolé, santykiai su suaugusiaisiais ir bendraamziais,
tyrinéjimas, problemy sprendimas, kiirybiSkumas, gebéjimas Zaisti, mokéjimas mokytis.

UGDYMOSI IGUDIS ,,KAS AS?<

VERTYBINE NUOSTATA. Pasitiki savimi ir savo gebéjimais, gerbia save ir kitus.

ESMINIAI GEBEJIMAL Pazjsta savo kiina, pasako, kad yra berniukas (mergaité), supranta savo augima ir gebéjimy tobuléjima, prisistato kitam,
komentuoja, kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina savo bei kity teises biiti ir zaisti kartu, priskiria save savo Seimai, grupei, istaigos
bendruomenei, Zino savo tautybe, tévyng.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

ISreikS8dami sutikimg mokosi parodyti veido | Suaugusiesiems ir kitiems vaikams parodo savo poreikius, pomégius, interesus per jsitraukima j
mimikomis, garsais, gestais, galvos linkteléjimu | zaidimus, jvairias veiklas, kurios padeda patirti ir suprasti: noriu—nenoriu, mégstu—nemeégstu,
(,,taip*) ar papurtydami galva i Sonus (,,ne”), | idomu—nejdomu, paskatina atpazinti. Apibtuidina savo emocijas ir jausmus, skirtingus jy raiskos
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pirmaisiais Zodziais. ISreiSkia emocijas veido
mimika, gestais, balsu, Zodziais, kiino poza.
Antraisiais—treCiaisiais metais vaikai mokosi
emocijas atpazinti ir jvardyti, nuotaikoms Zymeéti
naudoja emocijy veidelius, spalvas, nuotraukas,
»emocijy termometrus®, kai suaugusieji vaiko
patiriamas ir iSreiSkiamas emocijas pavadina,
pakomentuoja, taiko personalizuotus vaiky
nusiraminimo budus. Atpazjsta kito emocijas i§
veido iSraiSkos, balso, jeigu daznai zaidzia,
klausosi muzikos, juda greta ir kartu per kasdienes
ugdomasias veiklas. Jaucia, kai btina suaugusiojo
glaudziami, zaidinami, kutenami, myluojami,
rengiami bei kalbinami. ISorinj kiino vaizda ir kiino
dalis tyrinéja per judrias veiklas, pajausdami,
patirdami, kg kuri kiino dalis daro, kaip juda,
stebédami save veidrodyje, savo atvaizda
matydami vandens pavirSiuje, ant blizgiy daikty
pavirs$iy, zaisdami S$eSéliy Zzaidimus. Augimag
pajaucia per didéjant] savarankiSkuma kasdienése
veiklose, naudodami Gigio matuoklius, zitirinédami
ir tyrinédami anksciau darytas savo nuotraukas.

budus, pakomentuoja emocijas ir jausmus. Mokosi i§ veido mimikos, balso, kiino pozos nustatyti ir
pasakyti, kaip jauciasi kitas, pastebéti nuskriausta, nusiminusj, stengiasi jam padéti. Kalba apie tai,
kaip jauciasi ir iSreiskia jausmus, kokie emocijy ir jausmy raiskos buidai yra tinkami, kas gali padeéti
pasijusti geriau, jei esi nusimings, piktas. Tyrin¢ja judéjimo ir atramos, virSskinimo, kvépavimo,
kraujotakos sistemas, vartydami enciklopedijas vaikams, zilirédami informacinius filmukus,
taikydami vaikams skirtas technologijas, atlikdami eksperimentus. Tyrinéja ir mokosi pajausti savo
asmenings erdvés ribas, suprasti savo privatumg ir reaguoti ] asmeninés erdvés riby pazeidima.
Aiskina, ka suprato, kuo ypatingas ktinas, ka jis gali, ko negali. Savo galiy pajauta plétojasi jiems
mokantis naujy dalyky, drasiai imantis naujy sumanymy ir lyderystés (vadovauti zaidimui, padeéti
maziau gebanciam, dalintis patirtimi). Jzvelgia pokycius, apibtuidina savo kiino augimg ir naujai
igytus gebéjimus, savo asmenines savybes, stiprybes, sau priimtiniausius mokymosi budus, stiprina
pasitikéjimg savimi ir savo gebéjimais. Darydami klaidas ir jas taisydami vaikai plétoja atkakluma,
gebéjima iveikti isSukius.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami zaismés, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi, kiirybiniy dialogy kontekstai.
Isivertina savo elgesj panaudojant ,,Nuotaiky kopételes, ,,Jausmy termometra®, ,,Jausmy laikrodj®, ,,Nusiraminimo pagalve*. Klausosi lietuviy liaudies
pasaky, kur aiskiai skiriamas géris ir blogis. ZaidZia Zaidimus tema: ,, Ypatinga Svente*, , Meskucio gimtadienis®. PieSia, matuoja, sveria save, suvokia
save kaip savitg ir ypatinga, drjsta save pagirti, pasitiki savimi ir savo geb¢jimais. Diskutuoja ,,Mano Seima — kitos Seimos*.

UGDYMOSI JGUDIS ,,SAVO EMOCIJU IR ELGESIO VALDYMAS“

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi savo ir kity emocijomis bei jausmais. Nusiteikes valdyti démesj, emocijy raiska ir elges;.

ESMINIAI GEBEJIMAL Atpazjsta, atliepia, jvardija, aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy priezastis, jprastose ramiose situacijose emocijas ir
jausmus iSreiskia tinkamais, kitiems priimtinais biidais, Zodziais ir elgesiu atliepia kito jausmus.
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UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3—6 METAI)

Padedami suaugusiojo, sekdami jo pavyzdziu,
jvaldo paprastus emocijy reguliavimo budus:
parodyti, atskleisti, iSreikSti emocijas, kreiptis
pagalbos, pasiguosti, leistis apkabinamam,
nuraminamam, pasitraukti i§ jtampa keliancios
situacijos. Bendraudami su kitais pritaiko tuos
budus, kuriuos patyré, suprato ir perémé i
suaugusiojo: nusiSypsoti, pakalbinti, taikiai zaisti
greta, mokosi dalintis, palaukti savo eilés
(naudojant smelio laikrodj, pasiimant kitg Zaislg ir
kt.), atsizvelgti i kito praSymus.

Patys pradeda valdyti savo emocijy raiska, jy intensyvuma, iSbando skirtingus per jvairias veiklas
suZinotus biidus, padedancius nusiraminti, valdyti impulsus, taikiai iSlieti emocijas, sutelkti
pastangas tinkamam poelgiui. Pasikeitus dienos ritmui, jvykus netikétam jvykiui, sulaukus netikéto
kito vaiko reagavimo, mokosi valdyti poky¢iy situacijoje kilusias neigiamas emocijas, kad pasijusty
gerai (mokosi jzvelgti geraja pokyCiy pusg, susitarti, prisiderinti). Natiiraliai stebi ir tyrinéja bei
ibando jvairius démesio, impulsy ir elgesio valdymo buidus. Zaidzia savireguliacija plétojanéius
zaidimus, savarankiSkai iSbando naujas veiklas, kartu su kitais jsitraukia j iStvermes, tikslumo,
klit¢iy jveikos reikalingas veiklas, laikosi kartu su kitais sukurty grupés taisykliy ir tvarkos. ISbando
démesio sutelkimo, nukreipimo ir perkélimo, impulsy ar netinkamo elgesio slopinimo,
aktyvinamosios kontrolés biidus, ugdosi veiklos planavimo ir laiko valdymo gebéjimus. Pradeda kelti
paprastus asmeninius ar veiklos tikslus ir jy siekia, susidiire su kliitimis, kei¢ia veikimo ar elgesio
budus, atkakliai stengiasi jas jveikti, kreipiasi pagalbos ir jg priima. Mokosi stabteléti ir apmastyti
savo veikla ar elgesj, kad pasirinkty tinkamiausius biidus. Aiskinasi, koks elgesys yra tinkamas ar
netinkamas, kas yra teisinga ar neteisinga ir kodél, klausingja apie reikalavimus savo elgesiui
namuose ir ugdymo jstaigoje, stengiasi pagal igyta supratimg elgtis tinkamai.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, budai: kuriami zaismes, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi, kiirybiniy dialogy kontekstai.
Kuria ,,Linksmuosius veidelius®“. Apibiidina ir grupuoja veidy korteles pagal nuotaika. Priskiria nuotaikas sau ,,Kaip a$ Siandien jauciuosi“. Vaidina,
iSreiskia, pavaizduoja jausmus. Klausosi kiirinéliy apie jausmus, nuotaikas, svarstydami, i$ ko galima suprasti, kad kitam linksma, litidna, pikta, skaudu.
Klausosi zmoniy balsy jrady, i§ kuriy sprendZia, kokios jie nuotaikos: linksmi, liidni, pikti, ramis. ZaidZia stalo Zaidimus, atlicka rasto uzduotéles.
Diskutuoja tema ,,Atsakingas elgesys skaitmeningje erdveje”. Neverbaliniu biidu, veido mimika ir kiino kalba iSreiskia savo jausmus ir parodo emocija.
Pasakoja jvykius i§ savo gyvenimo, ryskiai atskleisdami jausmus, o klausytojai atpazjsta ir simboliniu veideliu pazymi pasakotojo jausmus.

UGDYMOSI IGUDIS ,,AS TARP KITU*

ESMINIAI GEBEJIMAL Pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jau¢iasi su jais kasdienéje ir nejprastoje aplinkoje, i§ ju mokosi, drasiai dalinasi savo
mintimis, zino, kaip elgtis su nepazjstamais suaugusiaisiais. Geranoriskai elgiasi su bendraamziais, natiiraliai priima kity skirtumus, draugauja bent su
vienu vaiku, supranta savo zodziy ir veiksmy pasekmes sau ir kitiems.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METATI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Mokosi biiti ir veikti Salia kity ir kartu su Kkitais,
jsitraukdami ;1 bendrus Zaidimus ir veiklas
grupeléje. Bendrose veiklose vaikai ugdosi
jautrumg kito poreikiams: mokosi suprasti, ka

Inicijuoja bendrus Zaidimus ar veiklas, siiilo ir derina veiklos idéjas, veiksmus, siuzets, susikuria
veiklos ir elgesio taisykles, padeda, paremia vienas kita, tariasi. Vaikai iSbando paciy bendraujant
atrastus, 1§ suaugusiyjy suzinotus jvairius emociniy ry$iy, abipusé€s simpatijos, draugystés
uzmezgimo ir palaikymo biidus, aiSkinasi, koks draugas yra geras ir koks yra blogas. PieSdami save
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jaucia, ko nori kitas, bando atliepti kito jausmus ar
norus. Zaidinami, matydami save veidrodyie,
nuotraukose tyring¢ja ,,aS—ne a$“ ribas. Kasdien¢je
rutinoje ir veiklose atsirinkdami savo drabuZzélius
ar zaislus aiskinasi ,,mano—tavo* santyki, ko nors
tur¢jima (kg turiu as — kg turi tu).

ir kitus, matuodamiesi, lygindami akiy, plauky spalva, kalbédamiesi apie savo norus, pomégius,
geb¢jimus, Seimas, namus, kartu zaisdami ar kurdami bendrus darbus, Svesdami Sventes,
socialiniuose tinkluose komunikuodami su kity tautybiy bendraamziais, tyrin¢ja, kuo jie panasiis i
kitus ir kuo skiriasi nuo kity vaiky ir suaugusiyjy. Mokosi suprasti, gerbti, toleruoti ir priimti kita
kalba kalbantj, kitaip besielgiantj, maziau gebantj vaika. Tyrin¢ja budus, kurie padeda suprasti
vieniems kitus, jtraukti juos j bendrus zaidimus ir veiklas. Vaikai mokosi iSklausyti ir suprasti
skirtingas nuomones, pozilrius, juos priimti ir derinti. Mokosi atpaZzinti patycias ir budus, kaip jy
iSvengti. Grupeléje atlikdami bendrg tikslg turinig veiklg apsvarsto kiekvieno pasiiilytas idé¢jas,
ieSko kompromisy.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, baidai: kuriami universalaus dizaino, tyrin¢jimo, kultiirinis kontekstai. Kuria grupés
taisykles. Kaupia gery darby, gery poelgiy kraite, lipdukais pazymédami atliktus gerus darbus. Klausosi kiirinéliy, zitri filmukus, diskutuoja apie vaiky
bei personazy gerus ir blogus poelgius, samprotauja, kaip patys pasielgty panasiose situacijose. Diskutuoja apie bendravima, kilusius gincus su draugais,
iesko sprendimy biidy. Diskutuoja tema ,,Atsakingas elgesys skaitmeninéje erdvéje. Zaidzia zaidimus kaip valdyti stresines situacijas ,, Trepsin¢ios
kojytés®, ,,Pykéio dézuté®. Zidri animacinius filmukus apie jvairiy personazy poelgius, aptaria, sprendZia, kaip jveikti iSkilusias problemines situacijas.

Klausosi socialiniy istorijy, pasaky, nutikimy, komentuoja problemines situacijas, jy pasekmes. Zaidzia aktyvius zaidimus.

UGDYMOSI IGUDIS ,,ZMONES IR BENDRUOMENES“

VERTYBINE NUOSTATA. Gerbia kitus. Bendrystés su §eima ir grupe jausmas.

ESMINIAI GEBEJIMAL. Aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy prieZastis, jprastose ramiose situacijose emocijas ir jausmus i§reiskia tinkamais,
kitiems priimtinais buidais, Zodziais ir elgesiu atliepia kito jausmus. Bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi kontroliuoti savo Zodzius ir

veiksmus, jsiaudrings geba nusiraminti.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3—6 METAI)

Pajau¢ia juos supanciy Zmoniy iSvaizdos,
aprangos, amziaus panasumus ir skirtumus, jeigu
jie yra labai akivaizdiis. Vaikai iki 3 mety
natiiraliai per uZmegztus emocinius rysius jaucia
savo Seimg kaip bendruomeng. Vaiky grupe kaip
bendruomeng pajaucia, kai uzsimezga emocinis
rySys su mokytoju ir grupés vaikais. Vaiky
supratimas apie Seimg ir vaiky grupe pleciasi kartu
su mokytoju ir tévais kuriant Seimos ir grupés
medj, dalyvaujant Seimos dienose grupg¢je,
zaidziant savo Seimos ir kity Seimy pasiilytus

Mokosi pajausti, suprasti zmoniy panasumus ir jvairove, tyrinédami, zaisdami, bendraudami gyvai,
drauge ka nors veikdami ir kurdami, dalindamiesi patyrimu ir idéjomis su artimiausioje (namy,
mokyklos, miesto/kaimo) aplinkoje bei Salyje gyvenanciais skirtingo amziaus, lyties, tautybes,
profesijos, rasés, tikéjimo, gebéjimy zmonémis. Salies ir pasaulio Zmoniy i§vaizdos, aprangos, kalby,
maisto, busty, darby, kelioniy, tradiciniy meny, Sven¢iy panasumus ir jvairove vaikai pazjsta per
jvairias medijas ir socialinius tinklus, per muzikos kiirinius, dailés darbus, virtualius susitikimus,
keliones. Vaikai atranda ir iSbando jvairius emocinio kontakto, pagarbaus bendravimo ir rysiy su
kitais zmonémis uzmezgimo bei palaikymo biidus gyvai ir nuotoliu. Aiskinasi savo aplinkos Zmoniy
bendruomeniy gyvenimo btido panasumus ir skirtumus: mano Seima — kitos Seimos; ugdymo jstaigos
bendruomen¢ — kity jstaigy bendruomenés; mano tauta — kitos tautos; mano Salis — kaimyninés ir
kitos Salys; Zemyno, kuriame gyvenu, zmonés — kity Zemyny zmonés. Atrasdami ir patirdami jstaigos
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zaidimus, zilirin¢jant Seimos nariy ir grupés vaiky | bendruomenés narius siejantj rysi, vaikai ugdosi priklausymo bendruomenei jausma, jsitraukia i savo
nuotraukas. Savo aplinkoje girdi gimtaja kalba, | bendruomenés veiklas, atranda lygiavercio bendravimo su kitais jos nariais budus. Domisi gimtaja
isitraukia ] mokytojo organizuojamas veiklas, | kalba, etnine kultira, dalyvauja etnokultiiriniuose, pilietiniuose renginiuose ir edukacinése
dalyvauja tautinése ir valstybinése Sventése. programose. PaZzjsta ir iSreiSkia pagarbg pagrindiniams savo Salies simboliams (véliava, herbas,
himnas), tyrin¢ja Salies Zemélapj, domisi veliavos spalvy reikSmémis, gintaru, Gedimino pilimi ir
kitais simboliais bei kultiiros objektais. Suzino keleta kity Saliy, supranta, kad tiek jie patys, tiek kiti
zmones sudaro skirtingas tautas, kurios gyvena skirtingose Salyse. Vaikai tyrin¢ja Lietuvos ir grupe
lankanciy, 1§ kity kraSty atvykusiy vaiky Saliy simbolius, kalba, zemélapius, zmoniy gyvenimo biida.
Aiskinasi ir iSbando pagarbios, tolerantiSkos sgveikos su kity socialiniy, tautiniy ir kultiriniy
bendruomeniy Zzmonémis biidus. Dalyvauja veiklose, kurios siejamos su savo grupés, Seimos, miesto,
kaimo aplinkos saugojimu ir tvarkymu.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami kultiirinis, universalaus dizaino, tyrin¢jimo, zaismés kontekstai.
Zaidzia kolektyvinius Zaidimus, draugystés Zaidimus, pasisveikinant, apibadinant, pasakant komplimenta. PieSia geriausio draugo portreta. Gamina
atvirukus, dovanéles draugams. Lankosi tévy darbovietése, muziejuose, dalyvauja Sventése, spektakliuose, koncertuose. Susipazjsta su jstaigos
darbuotojais — aplanko juos darbo vietose. Diskutuoja, kas yra pareiga. Aiskinasi, kokios yra jy pareigos tévams, grupés draugams, mokytojams. Pasakoja,
apie Seimos nariy pareigas. Zaidzia 7aidimus tema ,,Surask seselj, ,,Pakartok ir atspék®, ,,AS ir mano tévai“. Lankosi kitose grupése, kartu zaidzia
zaidimus ,,Ar toks — tu kitoks®, ,,Mes panasis ir skirtingi“. Sako komplimentus draugams. Zaidzia zaidimus ,,Piky kéduté®, , Kvie¢iu j rata*. Kuo mes
panasus, kuo skiriamés: Seimy sudétis, jy tradicijos, tautybg, pilietybé. Kuo mes panasis, kuo skiriamés: tigis, plauky, akiy spalva, pomégiai, geb&jimai.
Bendros grupinés veiklos. Idéjy sitilymas ir bendras diskutavimas lauko aplinkai, veiklai, Sventei. PaZintinés iSvykos tyrin¢jant gatve, miesta, rajong ar
$alj, virtualds jy tyrinéjimai. Salies simboliy (véliava, herbas, himnas, Gedimino pilis ir kt.) gerbimas, tyrinéjimas, vaizdavimas. Gyvas bendravimas su
zmonémis namy, mokyklos, miesto/kaimo aplinkoje. Kas sieja vienos valstybés pilieCius: demokratinés vertybés, gyvenimo biidas.

UGDYMOSI IGUDIS ,,MUSU PRAEITIS, DABARTIS IR ATEITIS*

VERTYBINE NUOSTATA. Sickia suprasti laiko tékmés etapus.

ESMINIAI GEBEJIMAL Sutelkia démesj ir pastangas veiklai, dazniausiai laikosi tvarkos ir susitarimy. Aktyviai tyringja save, socialine, kultiiring
aplinka, jvaldo tyrin¢jimo budus (stebéjima, bandyma, eksperimentavima, klausinéjima), samprotauja apie tai, kg pasteb¢jo, atrado, pajuto, patyre.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Kalbédamiesi, kg veiké per dieng, savaite, pradeda pavadinti paros dalis (rytas, diena, vakaras,
naktis), savaités dienas, pasako, kg veiké vakar, kg veikia Siandien, kg veiks rytoj. ISbando (jei
prieinama), lygina, komentuoja dabarties, praeities, ateities Zaidimy, buities darby, keliavimo biidy
ir priemoniy. Dalyvaudami tradicinése ir valstybinése Sventése, klausydamiesi skaitomy istoriniy
pasakojimy, lankydamiesi muziejuose, pilyse, suzino keleta Tévynés istorijai svarbiy jvykiy ir Zymiy
veikeéjy. Vaikai atpaZjsta liaudies dainas ar kitg tautosakos pavelda (mjsles, greitakalbes, liaudies

Laiko tékmg pajaucia sgsajoje su savo veikla (kiek
laiko uztrunka kazka padaryti) ir gyvenimo ritmu
(kg a§ veikiu per dieng). Paros trukme ir laiko
tékmés per parg nuosekluma patiria déliodami savo
veiklos per dieng paveikslélius.
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zaidimus, patarles ir kt.), Zmoniy sukurtg praeityje. Aiskinasi, tyrinéja, diskutuoja, kas mums gali ka
nors papasakoti apie praeit}, dabartj, ateit] ir atranda keletg informacijos Saltiniy. Su grupés mokytoju
kalbasi, kg mums pasakoja skirtingi informacijos Saltiniai ir kartu kuria praeities, dabarties, ateities
paveikslus, laiko juostas. Atranda ir tyrin¢ja juos dominancias istorines vietas, jskaitant jvairius
paminklus, gamtines erdves, vieSasias skulptiiras bei zaidimy aikSteles.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami tyriné¢jimo ir gilus mokymosi, kultiirinis, realiy ir virtualiy aplinky
kontekstai. Eksperimentuoja su 1, 5, 10 minuc¢iy sm¢lio laikrodziais ,,Kiek laiko uztrunka tai padaryti®. Ilgaamziai ir moderniis statiniai, senoviniai ir
Lateities® daiktai, praeityje darytos nuotraukos, iliustruotos knygos, filmai, skaitmeniniai informacijos Saltiniai. Praeities ir dabarties zaidimy, buities
darby, transporto priemoniy, namy tyrinéjimas, ateities daikty modeliavimas, Tévynés istorijai svarbiis ivykiai ir jzymils zmonés. Dokumentiniai
senoviniai filmai ir skaitmeniniai informacijos Saltiniai. Ivykiy, vaizdy priskyrimas istoriniams laikotarpiams, chronologinis déliojimas. Kuria laiko
juostas (Mano augimas, Seimos istorija, praeities, dabarties, ateities daiktai). Kelia priezasties klausimus (kaip Zmoniy atradimai pakeité jy gyvenimg).

Nagrinéja nuotraukas, senovinius daiktus, pastatus. Prisimena, susipazjsta su valstybés simboliais, Svencia tradicines ir valstybines Sventes.

UGDYMOSI SRITIS ,,AS KALBU PASAULYJE*

PASIEKIMU SRITYS. Kalby supratimas, kalbiné raiska, skaitmeninis sumanumas, meniné raiSka, emocijy suvokimas ir raisSka, problemy sprendimas,

tyrin¢jimas, geb&jimas Zaisti, mokéjimas mokytis.

UGDYMOSI IGUDIS ,,ZODINES IR NEZODINES KALBOS SUPRATIMAS*

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi Zodiniais ir neZodiniais komunikavimo biidais. Nusiteikes isklausyti kita ir isreiksti save bei savo patirtj kalba.

ESMINIAI GEBEJIMAL. Klausosi ir supranta kity kalbéjima, jvairiais biidais ir priemonémis perteikiamas prasmes, amziy atitinkanéius jvairaus

pobiidzio tekstus.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Ugdosi kalbos suvokimo gebé¢jimus bendraudami
su suaugusiais ir vaikais. Atkreipia démes] |
kalbéjima, plecia pasyvy ir aktyvy Zodyng
girdédami  suaugusiojo  kalbg, pasizymincia
aukstesniu balso tonu, rySkia emocinga intonacija.
Ugdosi fonemine¢ klausg ir fonologinj suvokima,
mokosi sutelkti démes;j ir klausytis zaisdami garsy
zaidimus, klausydamiesi eiléras¢iy, daineliy
gimtaja ir kitomis kalbomis. Supranta savo ir
artimyjy vardus, paprastus klausimus ir prasymus,
artimiausios aplinkos daikty, reiskiniy ir veiksmy
pavadinimus. Jie supranta skaitomus nesudétingus

Aktyviai jsitraukdami j bendravimo su mokytoju ir kitais vaikais veiklas, kalbos garsy zaidimus,
eilérasciy, dainy, pasakojimy, pasaky gimtgja ir kitomis kalbomis klausymasi, plétoja kalbos
supratima, ,,atranda* zodziy prasmes, ugdosi trumpalaike ir ilgalaike atmintj, kalbing vaizduote,
skatinan¢ia mintis i§reiksti ZodZiais. Zaisdami, dalyvaudami problemy sprendime, vidaus ir lauko
veiklose mokosi nepertraukiamai klausytis draugy ir suaugusiyjy kalbos, reaguoti j kalbanciyjy
intencijas, suprasti kita kalba kalbanc¢iy vaiky norus, pasiiilymus. Kalbos supratimg plétoja gaudami
informacija ir kitais pojii¢iais: vaizdu, lyt¢jimu, uosle, ragaudami. Zodinés kalbos supratima ugdosi
dalyvaudami grupinése veiklose, kuriose aktyviai bendrauja. Visose veiklose, kuriose veikia vaikai,
susikuria natiiralios salygos susieti i§girsta zodj su daiktu, reiskiniu ar veiksmu ir taip plétoti kalbos
prasmiy supratimg. Kalbos supratimg gilina klausydamiesi amziy atitinkanciy ir Siek tiek
sudétingesniy jvairaus stiliaus teksty, siedami skaitomg tekstg su vaizdine informacija ir numanomu
kontekstu. Pajuokavimy, dviprasmybiy, vaizdingos kalbos, perkeltinés zodziy prasmeés supratimag
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trumpus tekstus, pasakojamas istorijas, suvokia su
dienotvarke susijusius paaiskinimus. Aktyviai
ple¢ia Zodinés kalbos suvokimo ir vartojimo
gebéjimus, padedami kalbinanciojo veido iSraiSkos
ir gesty. Plétoja nezodinés kalbos suvokima, jei
mokytojo kalbg lydi ktino kalba (zvilgsnis,
Sypsena,  gestai, palietimas, apkabinimas).
Stebédami mokytojo reakcijas — veido motorika,
kiino judesius, balso tong, intonacijg, vaikai
pradeda naudoti Sias nezodinés kalbos priemones
komunikuodami su kitais suaugusiaisiais ir
bendraamziais. Pasitelkdami jvairius zenklus ir
gestus, vaikai simboline forma iSreiSkia mintj,
parodo mastymo biidg mokytojo inicijuojamose
veiklose. Vaikai iki 3 mety ugdosi vaizdinés
informacijos suvokimg dalyvaudami veiklose,
kuriose naudojamos skirtingy formy, spalvy,
dydzio priemonés, simboliniai zZenklai, vartomos
bezodés paveiksléliy knygelés ir knygos su
atskirais Zodziais bei tekstais. Paskatinti mokytojo
kreipia démesj j aplinkoje esancias raides, ZodZius,
simbolius, varto knygeles, rodo ] paveikslél;.
Vaizdinés informacijos suvokimg papildo
jutiminis pojitis — lytéjimas.

skatina mokytojo sitilomos veiklos: meninio stiliaus teksto skaitymas, klausymas, aptarimas,
iliustravimas. Atpazjsta gestus, mimikas ir ] jas reaguoja Zodine arba neZodine raiska,
demonstruodami augantj kritinj mastyma apie tai, kg mato ir girdi. Rodo augantj doméjimasi
zenklais, simboliais, véliau ir rasytiniais zenklais, suaugusiojo skaitomu tekstu. Kopijuoja Zenklus ar
nesudétingus paveikslélius pagal pavyzdi ar i§ atminties. Kartu su mokytoju varto knygeles, zaidzia
korteliy zaidimus, plecia vaizdinés informacijos ir raSytiniy simboliy suvokimg. Paskatinti domisi ir
supranta knygos ar kito informacijos $altinio daliy pavadinimus, jy funkcijas (virselis, titulinis lapas,
autorius, pavadinimas ir kt.), suvokia skirtingy Zanry leidiniy skirtumus (laikrastis, kalendorius,
knyga, Zurnalas). Imituoja skaityma, domisi abécelés raidémis, pastebi Zodzius, prasidedancius ta
pacia raide, supranta, kad garsas siejamas su raide, ir kad raidés turi savo pavadinimg bei specifing
grafing raiSka. Dalyvaudami mokytojo siiilomose veiklose susipaZjsta su kitais rasytinés raisSkos
bidais.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami kalby jvairovés, kultiiriniai, universalaus dizaino mokymuisi
kontekstai. Kiirybinése dirbtuveése, projektinése veiklose skatinama ir palaikoma zodiné ir nezodiné raiska. Pedagogo vaidmuo yra esminis, nes mokytojas
kuria vaikams tinkamg aplinka, skatina jy aktyvy dalyvavima, padeda plétoti kalbinius gebéjimus. Mokytojas sukuria klausymosi aplinky jvairove (ryto
rate, dviese su mokytoju, bendraudami su kitais vaikais). Vaikai kartu su mokytoju zaidzia kalbos garsy zaidimus, klausosi eilérasciy, dainy, pasakojimy,
pasaky gimtgja ir kitomis kalbomis, plétoja kalbos supratima, klausosi ir patys seka pasakas, dalyvauja pokalbiuose apie skaityta teksta iSreikSdami savo
mintis ir id¢jas, zaidzia garsy zaidimus, vaidina. DialogiSkas ugdymo procesas apima aktyvy dalyvavimg dialoguose, diskusijose ir problemy sprendimo
veiklose, kur mokytojas uzduoda atvirus klausimus ir skatina vaikus i§sakyti savo nuomong. Vaikai kalbos supratimg plétoja gaudami informacija ir kitais

[
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UGDYMOSI IGUDIS ,,KALBINE RAISKA, BENDRAVIMO IR KOMUNIKACIJOS GEBEJIMAI“

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi rasytiniais zenklais, simboliais. Nusiteikes kalba ir kitomis komunikavimo priemonémis bendrauti su kitais, idreiksti

savo patirtj, jausmus, mintis ir emocijas.

ESMINIAI GEBEJIMAL Naudodamas Zodines ir nezodines rai$kos priemones, dalinasi savo patirtimi, jausmais, mintimis, jsitraukia j pokalbj, pasakoja,
atpasakoja ir kuria paprastas istorijas, kopijuoja aplinkoje matomas raides, Zodzius, paraso savo varda.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Pamégdziojimu, skiemeny ar zodziy
pakartojimais, veiksmais, mimika ir pantomimika
dalyvauja paprastuose zodiniuose zaidimuose.
Zodyno gauséjimg ir kalbing raiska skatina aktyvus
suaugusiojo bendravimas su vaiku. Suaugusiojo
padedami kartoja girdétus trumpus kirinélius,
dalyvauja pokalbiuose, keliy zodziy vientisiniais
sakiniais kalba apie save, savo norus. DaZznai
bendrauja verksmu, gestais, mimika, iSreikSdami
savo emocijas ir socialinio kontakto poreikj, seka
akimis asmenj, kuriam adresuota jy kalba.
Bendraudami su kitais, koncentruojasi i save, kalba
sau ir su savimi. | pokalbius su kitais mokosi
jsitraukti, kalbinami suaugusiojo, atsakydami i
klausimus.

Vartoja paprastos konstrukcijos gramatiSkai taisyklingus sakinius, taisyklingai taria daugumag
gimtosios kalbos garsy, atpazjsta garsus Zodyje, skiria gimtosios kalbos zodZius nuo i$girsty kitos
kalbos zodziy. Kalba apie tai, kg jaucia, mato, girdi, nuolat ple¢ia Zodyna, susijusj su kasdieniu
gyvenimu, artimiausia aplinka, gamta, technika, objekty savybémis, biisenomis. Pradeda vartoti vis
sudétingesnés sandaros Zodzius ir retesnes gramatines struktiiras dalyvaudami ilgesniuose, jvairesnés
tematikos mokytojo ir bendraamziy inicijuojamuose pokalbiuose. Kalba turtéja, kalbiné raiska
sudétingeja, jiems klausantis skaitomy, pasakojamy, vaidinamy teksty ir siuzety, igarsinty filmuky
ar pasaky, patiems juos atpasakojant, perkuriant, pratgsiant, suvaidinant, iliustruojant, deklamuojant,
kalbantis su mokytoju. Vartoja jvairias kalbos dalis, kalba taisyklingais vientisiniais ir sudétiniais
sakiniais, formuluoja klausiamuosius sakinius (,,Kada...“, , Kur...*, , Kaip...*), kuria naujus zodzius
pagal jsisavintas zodziy darybos taisykles. Kalba sau, kitiems, klausin¢ja, uzkalbina, praSo
laikydamiesi elementariy kalbinio etiketo normy. Mokosi kelti klausimus, Zoding raiSka papildydami
iSradingais gestais, judesiais, mimika, iliustruodami aplinkos objektais, schemomis, pieSiniais.
Zaisdami siuZetinius vaidmeny Zaidimus mokosi Zodinémis derybomis ir kompromiso paieskomis
spresti kylanc¢ius nesutarimus ir problemas laikydamiesi savo kultirinei aplinkai priimtiny
bendravimo taisykliy. Bendravimo gebé¢jimus ugdosi kartu su suaugusiuoju ir bendraamziais
skaitinédami knygas, kalbédamiesi apie skaitomas ar pasakojamas istorijas, diskutuodami apie atliktg
veikla, patirta nuotykj, Zitiréta filma, girdéta pasaka, pasakodami istorijas, kurdami pasakojimus,
kalbédamiesi apie tai, kg noréty patirti ir veikti. Aktyviai komunikuoja siekdami savo tiksly, o
nesuprasti, palaikomi mokytojo, pakartoja, paaiskina tai, ko nori, tikisi. Isitrauke j Zaismés situacijas
vaikai bando juokauti, kalba ,ateiviy“ kalbomis, ,uzsienio“ kalbomis. Bando susikalbéti su
kitakalbiais vaikais ar suaugusiaisiais. Kopijuoja matomus simbolius, raides, Zodzius, kuria savo
zenklus ir simbolius, puoSia ir apipavidalina uzrasSytas raides ar zenklus siedami juos su realiais
objektais. Mokydamiesi rasinéti, vaikai veikia kiirybiskai, pavyzdziui: i§ akmenéliy, giliy, kaStony
délioja simbolius ir raides, pagaliuku raso ant smélio, kreidelémis — ant asfalto, rengia simboliy,
piesiniy, Zenkly ,laiSkus®, kuria knygeles, stato ir konstruoja simbolius, raides. Savo pieSiniais,
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raSinéjimais, raidémis pavaizduoja savo patirtj, iSgyvenimus, norus, raso zinutes, laiSkelius tévams,
vaikams, mokytojams. Suaugusiojo pamokyti pieSiniuose, po darbeliais raso atskiras raides, savo
varda, paprastus zodelius.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami kiirybiniy dialogy, kalby jvairovés ir kultiiriniai kontekstai. Aktyvus
mokytojo bendravimas su vaiku zadina Zodyno gaus¢jimg ir kalbing raiska. Vaikai, bendraudami su mokytoja ir kitais vaikais, plecia pasyvy ir aktyvy
zodyng, mokosi iSklausyti, kalbéti paeiliui, dalyvauti dialoge. Mokytojo siiilomos veiklos jtraukia vaikus kurti pasakas, istorijas, piesti joms iliustracijas
ir kurti knygeles, gaminti knygoms skirtukus. Mokytojas pariipina jvairiy spaudiniy, kalendoriy, knygy, zurnaly, plakaty, lankstinuky ir t. t. Rengia iSvykas
1 biblioteka, knygynga. Vaikai skatinami dométis knygomis, formuojami garsinés analizes ir sintezés jgtidziai. IeSko savo vardo raidés aplinkoje ir knygose.
Zaidzia su raidziy kortelémis, kopijuoja raides ir ZodZius, vedZioja raidziy trafaretus, kerpa, lipdo, pavadina raide, kuria knygeles, laiskus, sveikinimus
draugams. Raides jvardina, jungia skiemenis, bando skaityti. Suvokia skaitymo ir raSymo kryptj. RaSo savo varda, trumpus ZodZius. ZaidZia siuZetinius
vaidmeny zaidimus, kuriais mokosi Zodinémis derybomis spresti kylancius nesutarimus ir problemas. Grupés aplinkoje yra smulkiaja motorika, démesj,
regimgjj ir erdvinj suvokima lavinan¢iy zaidimy, raidyny, priemoniy dailei ir rankdarbiams. Mokytojas rengia vaikams individualias uzduotis, lavinancias
akies—rankos koordinacijg. Mokosi jvairiy pirStuky zaidimy.

UGDYMOSI JGUDIS ,,KALBU JVAIROVES SUVOKIMAS IR KALBINES TAPATYBES FORMAVIMAS*

VERTYBINE NUOSTATA. Tapatinasi su savo $alies kalba ir kultira, ugdomas kalby jvairovés supratimas, plétojama kalbing, tautiné ir pilietiné
tapatybé.

ESMINIAI GEBEJIMALL Klausosi ir supranta kity kalbéjima, bando susikalbéti su kitakalbiais vaikais ir suaugusiaisiais.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Ugdosi kalby jvairovés suvokimg ir formuojasi kalbine tapatybe, mokosi atpazinti skirtingas kalbas,
suprasti kita kalba kalbanc€iyjy intencijas. Taip pat zaisdami vaidmeny, naratyvinius, stalo ir Zodziy
Doméjimasi skirtinga kalbine raiska, skirtingomis | zaidimus, jsitraukdami j kiirybines ir kitokias aktyvias veiklas su kitomis kalbomis kalbanciais
kalbomis ir kultiromis skatina suaugusiojo | bendraamziais, bendraudami su sveciais, jungdamiesi j tinklus su kity Salies regiony ir kity Saliy
pasakojimai apie kitas Salis, kultiiras, kalbas. Varto | vaikais, klausydamiesi skaitomy istorijy, skaitydami knygutes dviem ar keliomis kalbomis,
knygeles parasSytas jvairiomis kalbomis, klausosi | ziirédami filmukus. Smalsumg suzadina ir jtraukia veiklos, kuriy metu gyvai ar nuotolinémis
garso jrasy (daineliy, eilérastuky, pasakojimy) | priemonémis bendraujama su kalbanciais kitomis kalbomis ar lietuviy kalbos tarmémis. Siekdami
jvairiomis kalbomis. Suvokima apie kalby jvairove | suprasti ir perduoti informacija pasitelkia neverbaling kalba, mimikas, gestus, aplinkos objektus.
ugdo kitakalbiy sveciy apsilankymai grupéje. Noriai jsitraukia ] mokytojo siiilomus kalbinius zaidimus (mjsles, juokavimus, skaiciuotes,
greitakalbes). Pasako, kokia yra jy gimtoji kalba, pasakoja k3 Zino ir supranta apie savo Salies kalba,
kultiirg. Vaizduoja ir naudoja savo Salies simbolius.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami kultiiriniy dialogy ir kalby jvairovés kontekstai. Sudaromos salygos
vaikams mokytis skirtingy fraziy ar zodziy jvairiomis kalbomis pasitelkiant tévus, socialinius partnerius. ISbandomos skirtingos kultiirinés raiSkos formos.
Vaikai dalyvauja daugialypiuose kultiiriniuose kontekstuose, kuriy paskirtis — padéti kiekvienam kurti savo tapatuma, tuo paciu metu dalyvaujant
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artimiausios ir tolimesniy aplinky kultiiry kiirime. Kalby jvairovés kontekstu kuriamos ir palaikomos aplinkos salygos, palankios rastis ir plétotis
skirtingiems vaiky komunikavimo biidams, jvairiai zodinei ir neZodinei raisSkai, kalby pazinimui, teigiamoms nuostatoms, susijusioms su kalby ir jos
formy jvairove. Kuriant kontekstg pasinaudojama darzelyje ar grup¢je esama kalby jvairove, skaitmeniniy technologijy teikiamomis galimybémis, kalby
pasaulio pazinimg papildanciomis ir kalbg ugdanc¢iomis vaizdinémis ir garsinémis priemonémis. Knygeliy vartymas parasyty kitomis kalbomis, audio
jrasai su kity Saliy dainelémis ir Sokiais, knygos, atvirukai, enciklopedijos, suaugusiojo pasakojimai apie kitas Salis, savos ir kity Saliy atributai. Dalyvauja

tarptautiniuose projektuose.

UGDYMOSI SRITIS ,,TYRINEJU IR PAZISTU APLINKA

PASIEKIMU SRITYS. Aplinkos pazinimas, matematinis mastymas, skaitmeninis sumanumas, kalby supratimas, tyrin¢jimas, problemy sprendimas,
mokéjimas mokytis, geb&jimas Zaisti, kiirybiSkumas, emocijy suvokimas ir raiska.

UGDYMOSI JGUDIS ,,MANE SUPANTYS DAIKTAI*

VERTYBINE NUOSTATA. Nori pazinti ir suprasti aplinkinj pasaulj, dZiaugiasi suZinojes ka nors nauja.

ESMINIAI GEBEJIMAL. Pazjsta jam suprantamus socialinius, kultiirinius ir gamtos objektus bei reiskinius, juos jvardija ir apibiidina, Zinojima

pritaikydamas Zaidimuose ir kitose veiklose.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Daikty pasaulj pazjsta ir atpazjsta visais jutimais,
padedanciais suvokti daikty spalva, forma, garsa,
kvapa, skonj, tekstiirg. Grupéje esancius jvairius
daiktus tyrin¢ja juos griebdami, liesdami,
mesdami, kiSdami j burng, kramtydami, domisi
judanciais, garsus skleidzianciais. Daiktus rasiuoja
pagal forma, spalva, dydj, naudodami risiavimo
zaislus ir sensorines priemones.

Zaisdami ir tyrinédami paZjsta artimiausioje
aplinkoje esancius daiktus, patiria, kad daiktai
(zaislai, baldai, knygos, kamuoliai ir kt.) turi
pozymius (forma, dydis, spalva ir tekstura), kad
medziagos, 1§ kuriy pagaminti daiktai, yra
skirtingos (minkStos — kietos, skaidrios —
neskaidrios, lengvos — sunkios).

Daiktus rusiuoja, skirsto j kategorijas: pagal dydj, forma, spalva, tekstirg. Bando suprasti, kaip
daiktai veikia, kaip tarpusavyje susij¢. Daiktus pazjsta juos stebédami, sugretindami, palygindami,
grupuodami, rikinuodami nuo maziausio iki didziausio, komponuodami, konstruodami. Mokytojo
padedami, ieSko panasSumy ir skirtumy, sprendzia iskilusias problemas. Veikdami su daiktais, mokosi
sutelkti démes], mastyti, prisiminti, tausoti daiktus, ugdosi kantrybe, savikontrole.

Tyringja, kuo tos pacios risies daiktai skiriasi vieni nuo kity ir nuo kitos raiSies daikty. ApZitirinédami
18 visy pusiy, virSaus, apacios, liesdami, uosdami, atpazjsta daiktus pagal pozymius: spalva, tekstiira,
forma, kvapa, ieSko daikto pagal Zodinj apibiidinimg. Gretina realius daiktus ir jy atvaizdus i§
skirtingos perspektyvos, pradeda suprasti jy vaizdavimg plokStumoje. Daikty dydj tyrinéja,
bandydami apimti delnais, apglébti, gretindami su savo tigiu. Stebédami aplinkos daiktus, suteikia
jiems prasme, prisitaiko prie aplinkos, ugdosi savarankiskumg: supranta, kad kazka reikia apeiti,
kazka galima pakelti ir pernesti, kazko geriau neliesti, pagal daiktus ir jy iSsidéstyma orientuojasi
aplinkoje. Pastebi daikty sekg eidami j mokykla, kur nors vaziuodami: kelio Zenklas, Sviesoforas,
per¢ja ir pan. Daiktus kiirybiskai panaudoja zaidimuose, ugdosi nuostatg tausoti daiktus.

Tyrinéja gamtos ir Zmogaus sukurtus daiktus, varto enciklopedijas, klausosi informaciniy tekstuky,
stebi tikslingai parinktus vaizdo jrasus, aiSkindamiesi gamtos objekty ir Zzmogaus sukurty daikty
skirtumus, domisi, kaip yra kuriami daiktai, kiek reikia pastangy ir iSmanymo juos kuriant, ir pradeda
suvokti, kad zmogaus sukurty daikty kaita lemia mokslo ir technologijy pazanga. Aiskinasi, kaip
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daiktai keitési, kokie jie buvo seniau, kokie dabar, kaip tobul¢jo, kaip Zzmogus juos pritaiké savo
poreikiams. Lygina praeities ir dabarties daiktus, komentuoja jy iSvaizda, paskirtj, kaip veikia, i§ ko
pagaminti. Supranta, kad tos pacios paskirties daiktas (pavyzdziui, stalas) gali buti pagamintas i$
medzio, metalo, plastiko. Susipazjsta ir mokosi naudotis daiktais, prietaisais (lupos, svarstyklés ir
kt.), padedanéiais tyrinéti ir pazinti aplinka. Zaisdami, tyrinédami aplinkg, naudojasi i¥maniaisiais
daiktais (robotukais, iSmaniosiomis grindimis ir kt.), aiSkinasi jy veikimo biida, juos iSbando. IeSko
atsakymy | patiems kylancius ir mokytojo nuolat keliamus klausimus.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami universalaus dizaino mokymuisi, Zaismeés, tyrin¢jimo ir gilaus
mokymosi kontekstai. Veikdami mokytojo tikslingai sukurtuose kontekstuose, vaikai susipazjsta su aplinkos daiktais, jy savybémis bei paskirtimi ir,
remiantis jy vieta aplinkoje, orientuojasi erdvéje. Veikly metu vaikai kuria, tyringja, veikia su realiais daiktais, panaudojant audiniy skiautes, polietilena,
virves, popieriaus maiselius, dézutes, veidrodzius, Saukstus, puodus, stalus, kédes ir kt., plétojant platesnj poziirj i kasdieningje veikloje naudojamus
daiktus. Grupuoja, komponuoja daiktus atsizvelgiant j jy spalva, forma, dyd; (kaladéles, plastikines detales, medziagos skiautes), kuria koliazus, stato
piramides. Domisi realiais bei senoviniais daiktais, i§ ko pagaminti daiktai. Kelia klausimus apie tai, kokios spalvos, formos, dydziai vyrauja aplinkoje.
Padeda tvarkytis ir prizitréti aplinka, Zaislus. Zaidzia Seimos Zaidimus, imituoja téveliy profesijas, ,keliauja“ j ju darbovietes. Zaidzia kiirybinius—
vaidmeninius zaidimus: Seima, aerouostas, autobusas, bankas, biblioteka, cirkas, degaliné, parduotuvé (drabuziy, géliy, zaisly, maisto), gaisring,
gimtadienis, profesijos ir pan. Konstruoja, kuria ,,Mano miestas®, ,, Tilty statybos* ir pan. naudojant IKT, STEAM priemones. Veikia kiirybinés dirbtuvés
— veidrodziy erdve, kur gali tyrinéti atspindZzio teikiamas galimybes (kaladéliy, karoliuky, medZio ritineliy, kamuoliuky, skarelés) déliojimas, Zaidybiné
improvizacija lavinanti visus vaiko pojacius ir gebéjimus. Iesko objekty Seséliy bei patys kuria, ,,gaudo® savo $esélius. Zaidzia su veidrodZio atspindZiais.
Varto knygas, zitiri paveikslélius, nuotraukas, mokomuosius filmukus. Iesko informacijos enciklopedijose, internete.

UGDYMOSI IGUDIS ,,GYVYBE*

VERTYBINE NUOSTATA. Pagarbiai elgiasi su gyvaja gamta, riipinasi gamta ir aplinka.

ESMINIAI GEBEJIMALI. Aktyviai tyrinéja gamtine aplinka, jvaldo tyrinéjimo budus (stebéjima, eksperimentavima, klausinéjima), samprotauja apie
tai, kg pastebéjo, atrado, pajuto, patyre.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Stebi, renka, tyrin€ja, grupuoja, atpazjsta ir pavadina augaly dalis, vaisiuose suranda sé¢klas. Sodina,

........

Susipazjsta su gyvosios gamtos objektais, juos
stebi, tyrinéja, jvardija. Mokytojo padedami
priziiiri artimoje aplinkoje esancius augalus,
gyviinus. Mokosi rlpintis gamta ir aplinka,

prisiimti atsakomybg, pasitikéti savo jégomis.

ir aplinka, prisiimti atsakomybe, pasitikéti savo jégomis. Stebi gyvinus savo aplinkoje, kai kuriuos
misy ir svetimy krasty gyviinus atpaZzjsta paveiksléliy knygose, animaciniuose filmuose. Gyviinus
atpazjsta 1§ jy kiino formos, iSskirtiniy pozymiy, gyvenamyjy viety, mégdzioja gyviny balsus,
budingus judesius. Diskutuoja apie gyviiny nauda, aiSkinasi, ko reikia, kad gyviinai gyventy, gerai
jaustysi. Stebi kieme sutiktus gyvinus. Svarsto ir aiSkina, kaip gyviinai prisitaik¢ prie aplinkos
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(iSvaizda, elgesys), kokie zmogaus ir gyviny santykiai (teikia dziaugsma, ramina, skatina norg
ripintis, teikia naudg), per ripinimagsi gyviinais ugdosi pagarbg gyvajai gamtai.

Tyrinéja, aiskinasi, kas ir kaip vyksta gamtoje, pastebi gyvosios ir negyvosios gamtos vienove:
augalui reikia dirvoZzemio, vandens, saulés Sviesos; gyviunui — maisto, vandens, biisto. Mokytojo
padedami, stebi, tyrinéja organizmy poreikius, aiSkinasi, kam naudojamas vanduo, kodél jis toks
svarbus ir reikalingas organizmams. Seka paros, mety ciklg. Aiskinasi, kaip gyvena augalai ir
gyvinai — dieng ir naktj, skirtingais mety laikais, kokie pasikeitimai vyksta jy gyvenime. Skirtingais
mety laikais stebi biidingus gamtos pozymius. Pildo mety gamtos kalendoriy. Supranta, kad misy
krasto augalai ir gyvinai iSgyvena tik todel, kad geba prisitaikyti prie aplinkos salygy. Supranta, kad
zmogaus iSmestos atliekos gali biiti pavojingos gyvajai gamtai, mokosi taupiai naudoti vanden;,
popieriy, priemones, nesvaisto jy be reikalo, suprasdami, kad taip prisideda prie zemés iStekliy
tausojimo, tvarumo.

Atranda fizikinius rei$kinius: jégas, energija, paprastuosius mechanizmus, magnetizma. Zaisdami su
tikslingai parinktais zaislais, daiktais ar priemonémis, tyrinéja tamprumo reiskinj — daiktus spaudzia,
tempia, stebédami, kaip keiciasi, deformuojasi jy forma, taciau atleidus jie vél grizta i prading padétj.
Energija tyring¢ja, eksperimentuodami su zaisly jud¢jimu: naudoja zaislus, varomus elektros
Eksperimentuoja, kokius daiktus magnetas traukia (turinCius gelezies), atkreipia démesj, pastebi, kad
kartais ne traukia vienas kita, o stumia. Tyrin¢jimo objektu tampa vanduo ir jo biiviai: vanden;j
uzSaldo j leda, tirpina ledo kubelius, stebi, kaip $iltg dieng vanduo iSgaruoja nuo Saligatvio plyteliy,
samprotauja apie vandens biivius ir ko reikia, kad jie keistysi. Spélioja ir eksperimentuoja, kurie
daiktai, sumesti j vandenj, nuskes, tyrinédami pastebi, kad vieni daiktai skesta, kiti pliiduriuoja, vieni
grimzta greiiau, kiti — i$ 1éto, aiskinasi, nuo ko tai priklauso. Saulétg dieng vaikai tyrinéja gamtos
objekty Sesélius. Zaisdami su prizmémis, susipaZjsta su spalvy spektru, lauke pastebi vaivorykste ir
i§siaiSkina, kad jai susidaryti reikia lietaus ir saulés. Tyrinédami susipazjsta su medziagomis,
i$siaiSkina, kad jos biina kietos, skystos ir dujinés, tyrin¢ja jy savybes. Eksperimentuodami su
vandeniu, iSsiaiSkina, ar kietos medziagos tirpsta vandenyje (cukrus iStirpsta, o smélis — ne), ar
galima gauti miSinius (pienas su vandeniu susimai$o, o aliejus — ne). Naudodami ,,oro gaudykles®,
pusdami per Siaudelj i vandeni, jie aptinka oro buvimo Zenklus. Girdédami mokytojo vartojamas
tikslias sagvokas pamazu plecia sgvoky zodyna.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, budai: kuriami tyrinéjimo ir gilaus mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky, Zaismeés
kontekstai. Veikdami mokytojo tikslingai sukurtuose kontekstuose, vaikai tyrinéja artimosiose aplinkos objektus ir reiSkinius, susipazjsta su svetur
egzistuojancios gyvybeés jvairove ir supranta, kad gyvybé turi poreikiy. Veikly metu stebi augaly augima, kintancig i§vaizda, juos tyrin¢ja, lygina, risiuoja,

v —
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kvapais. ZaidZzia sensorinius didaktinius zaidimus ,,Pauostyk®, ,,Paragauk®, ,,Uzsimerk*. Renkasi tyrin¢jimy laboratorijas ir lauko edukacines erdves. Jose
sukuriamas netikétumo ir atradimo gamtoje jausmas (vynuoginiy sraigiy, slieky, vabzdziy ir kt. stebéjimas, pastebint jy bruozus, skirtumus, gyvenimo
salygas). Stebi pro mikroskopa, dalinasi jspudziais ir pasteb&jimais. Tvarko aplinka, séja darzoves, géles, aptaria padarytus darbus, planuoja kg darys
toliau, spélioja kas atsitiks, jeigu... Aiskinasi, kam reikalingas vanduo. Kalba apie dangaus kiinus, jy dydj, iSsidéstyma. Varto knygas, ziiiri paveikslélius,
nuotraukas, mokomuosius filmukus apie augalus, gyviinus, gamtos reiskinius. Zaidzia stalo, edukacinius zaidimus naudojant IKT, STEAM priemones.
Iesko objekty $eséliy bei patys kuria, ,,gaudo® juos. Zaidzia su veidrodZio atspindZiais.

UGDYMOSI IGUDIS ,,SKAICIAVIMAS IR MODELIAVIMAS*

VERTYBINE NUOSTATA. Nusiteikes paZinti pasaulj jam suprantamais matematiniais bidais.

ESMINIAI GEBEJIMAL. Atranda skai¢iy ir figiiry pasaulj, plétoja supratimg ir kalbg apie skai¢iavimo ir matavimo biidus, jy taikymga aplinkai paZinti,

problemoms spresti.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAT)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Stebi ir yra jtraukiami ] situacijas, kuriose minimi
skaiciai, yra skaiiuojama (eilérasc¢iai, dainelés,
stalo zaidimai ir kt.). Atranda, kad ,,vienetg“
galima susieti su vienu daiktu, kad skai¢iuojant
naudojama ta pati Zodziy seka, o paskutinis skaiciy
sekos skaicius reiskia suskai¢iuotg objekty kiekj.
Naturaliai jgunda jvertinti daikty rinkinio kiekj iki
5-1y, neskaiciuodami daikty (,,matomi* skaiciai).
Supratimg apie jvykiy prigimtj, objekty pozymius
ir jy reiskimasi aplinkoje vaikai jgyja palaipsniui.
Pradeda nuspéjamai reaguoti | jprastus jvykius,
kuriy baigt] galima iS anksto numatyti (pvz.
jjungus jungiklj, Zzaislas pradeda judéti).
Suvokima, kad jvykis pastovus, ugdosi zaisdami su
medziagomis ar objektais, kurie susij¢ su
priezastimi ir pasekmémis. Dienotvarkéje klijuoja
numatomy  jvykiy  paveikslélius,  atrenka
reikalingus ingredientus maistui ruosti.

Isitraukia ] skaiiavimo veiklas, kuriose skaiiuojama pridedant po vieng pasitelkus daiktus,
piesinius, ranky pirStus. Naudodami fizines ir skaitmenines priemones, laiku gaudami mokytojo
griztamajj rysj, jo palaikomi, mokosi atpazinti ir paaiSkinti kiekybin¢ informacija perteikianc¢ius
vaizdus (pvz.: skaitmenis, piesinius). Skai¢iavimo uzduotis (pvz. ,,Zydéjo dvi gélytés, prazydo dar
viena. Kiek zydi dabar?‘) atlicka jas suvaidindami, nupieSdami, parodydami gestais,
manipuliuodami daiktais. Jsitraukia j mokytojo inicijuotus zaidimus, kuriuose skai¢iuojama j priekj
ir atgal (12-os ribose). Naudodamiesi objektais, pieSiniais, kurdami istorijas, pradeda suprasti, ka
reiSkia skaiCius sudéti ir atimti. IS pradziy mokosi sujungti ir i$skaidyti kiekj 5-iy objekty grupéje,
veliau 10-ies ir 12-os ribose. Dalyvaudami zaismingose neformaliose, kiirybinése veiklose, mokosi
objekty kiekj grup¢je apibiidinti kaip pakankama / per didel;j / per maza tikslui pasiekti ar uzduociai
atlikti (pvz., dalintis sausainiais, sudaryti komandas). Savo aplinkoje neformaliai jsitraukia j
skai¢iavimo uzdaviniy sprendimg (pvz., kiek yra 1§ viso, kiek triiksta).

Supranta, kad tam tikros riiSies informacija gaunama surinkus duomenis, vykdant steb¢jima ar
apklausg. Drauge su suaugusiuoju mokosi apie artimiausig aplinkg kelti klausimus, j kuriuos
atsakoma ,.taip* arba ,,ne*, dalyvauja apklausoje, kai atsakymy skai€ius nevirSija 12-os. Jsitraukia j
diskusijas su mokytoju ir kitais vaikais, kaip gali biti fiksuojami, koduojami duomenys, dalinasi
idéjomis, kaip buty galima juos grafiskai pavaizduoti. Stebédami mokytoja, jo kalbinami, mokosi
pieSinyje, diagramoje ar schemoje pavaizduotus duomenis suprasti, apibiidinti ir interpretuoti.
Kartojant eksperimentus ir apklausas, pradeda suprasti, kad Salia jprasty, i§ anksto nusp¢jamy jvykiy
esama ir atsitiktiniy. Jie jsitraukia | zaidimus, kuriy baigties 1§ anksto nuspéti nejmanoma. Tinka
zaidimai su suktuku, metamu kauliuku, loterijos bilietais, kuriuos zaidZiant nebiitinai laimima.
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Zaisdami ir stebédami pradeda suprasti, jog ir atsitiktinio jvykio rezultatas gali biiti numatomas, ir
atranda du budus tai padaryti: eksperimentuoti praktisSkai arba bandyti mastyti logiskai.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami universalaus dizaino mokymuisi, tyrinéjimo ir gilaus mokymosi,
zaismés kontekstai. Veikdami mokytojo tikslingai sukurtuose kontekstuose, vaikai atranda skaiCiy pasaulj, plétoja supratima apie skaic¢iavimo buidus ir jy
taikyma saves ir aplinkos pazinimui, mokosi samprotauti, kiirybiskai taiko jgyta skaic¢iavimo patirtj spresdami problemas, pradeda vartoti zodzius, kuriais
nusakomi matematiniai procesai (pvz. ,,Manau, kad...”; Tai tiesa (netiesa), nes...*; ,,Tai man primena...*“; Galé¢iau padaryti dar ir taip...“ ir pan.).

Ugdymo metu skai¢iuoja pirStus, zaislus. Atlieka problemines uzduotis: ,,Padalink vieng pyraga visiems vaikams*, “ISrikiuok ir pasakyk kelintas stovi
kiskutis“. Zaidimuose taiko skai¢iuotes. Jvardina j kokias geometrines figliras panasis daiktai. Lipdo ir konstruoja geometrines figiiras. Zaidzia stalo
zaidimus. I8rikiuoja j eile pagal vieng savybe (pvz., nuo trumpiausio iki ilgiausio ir pan.). Pasako kity daikty padétj vienas kito atzvilgiu (auks¢iau, zemiau,
vir$, po). Matuoja, sveria daiktus naudodami svarstykles, liniuotes, matavimo indus ir kt. Délioja prieSingybiy paveikslélius (auksStai-zZemai, ant-po,
kairéje-desinéje ir pan.). Zaidzia parduotuve, Zaidimus su suktuku, metamu kauliuku, loterijos bilietais, aktyvius Zaidimus, matematinius Zaidimus
naudodami IKT priemones. Kuriami gimtadieniy, mety laiky, Svenciy plakatai, mastymo zemeélapiy. Lauko erdvéje kuriamos priemoniy ir skaiciy

kombinacijos (,,Klasés*, ,,Dviratukas su kei¢iamu skaitmeniu®, “Skaiciy raSymas ant smélio*).

UGDYMOSI JGUDIS ,MATEMATINIAI ERDVES TYRINEJIMAI*

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi ir noriai mokosi matematikos, dZiaugiasi tuo, kg i¥moko.

ESMINIAI GEBEJIMAL Geba isreiksti pastebéjimus apie objekty kiekj, forma, dydj, sekas, vieta ir judéjimo kryptj.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Natiraliai jsitraukia j zaismingg veiklg su daiktais,
1 kuriuos galima ka nors jpilti, jdéti. Kalbinami
suaugusiyjy, supranta, kg reiSkia ,pilnas®“ ir
,tuscias®.

Noriai jsitraukia ] jvairias eksperimentines ir
kasdien¢je veikloje pasitaikancias ilgio (plocio,
auksc¢io), mases, turio palyginimo veiklas. Atranda
vis daugiau budy daikty atitinkamiems dydZziams
palyginti. Daikty 1ilg; (plotj, aukst;) palygina
netiesiogiai, daiktus sugretindami. Daikty mases
palygina daiktus kilnodami. Spéja, kuriame inde
telpa daugiau vandens, o spéjima patikrina vandenj
perpildami i vieno indo i kitg. Savo pastebéjimus
jie i8reiSkia parodydami daiktus, kurie suaugusiojo
apibiidinami Siomis su matavimu susijusiomis

Noriai jsitraukia j veiklas, skatinancias tyrinéti, kaip galima palyginti daikty ilgj (plotj, aukstj) arba
turj, kai daikty sugretinti nejmanoma. DZiaugiasi atrad¢ naujus dydziy palyginimo biidus: naudoti
smulkesnius daiktus kaip matavimo priemon¢ didesniems daikty dydZiams jvertinti; naudoti trecig
daiktg kaip tarpininka dydZiams palyginti. Vaikai jtraukiami j probleminiy situacijy, kuriose reikia
jvertinti atstuma tarp saves ir kity, tarp dviejy artimos aplinkos objekty, nagrin€jimg, sugalvoti ir
paaiskinti, kaip jvairiose situacijose galima palyginti dviejy trijy paZjstamy objekty atitinkama dyd;.
Diskutuoja, dalinasi savo pastebéjimais ir kartu spar¢iai plecia su ilgio, masés, tiirio (talpos)
matavimu susijusj zodyng (ilgesnis—trumpesnis, aukStesnis—Zemesnis, storesnis—plonesnis,
toliausiai—arciausiai, lengvesnis—sunkesnis, talpesnis—maziau talpus).

Tyrinédami aplinkg atranda, kiek daug erdvinés informacijos yra aplink: panasumo, elementy
iSdéstymo, atsikartojimo, formos bendrumo. Stebédami, pazindami, spontaniskai ar tikslingai
tyrinédami realioje ar virtualioje aplinkoje pateiktus, atrastus ar pastebétus matematinius objektus,
atpazjsta dvimates figiiras (skritulj, kvadrata, staciakampj, trikampj), trimates figtiras (kuba, rutulj),
mokosi apibiidinti ir palyginti jy pagrindinius elementus, grupuoti (pagal viena poZymj),
komponuoti, konstruoti skirtingy dydziy figiiry (objekty) sekas. Eksperimentuoja su veidrodiniais
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sgvokomis: ,,ilgas* arba ,,trumpas®, ,,aukstas arba
,,Zemas*.

Naturaliai jsitraukia j aplinkoje esanciy daikty ir
objekty tyriné¢jima. Reaguoja j tokia daikty savybe
kaip forma, spalva, vis geriau suprasdami, kai apie
daiktg sakoma: ,.toks pat“, ,panasus, ,,skiriasi®,
»Kkitoks®“. Atranda, kad figiromis ir objektais
erdvéje galima manipuliuoti: apversti, pasukti,
pastumti. Kalbinami iSmoksta pavadinti vis
daugiau linijy, dvimaciy (plokStumos) ir trimaciy
(erdvés) figlry, dziaugiasi jas atpazindami
paveikslélyje, aplinkoje surasdami jy analogy.
Dalyvaudami jvairiuose judriuose Zaidimuose ir
veiklose palaipsniui  iSmoksta vis tiksliau
apibudinti savo ir objekty padéti bei vieta kity
objekty ir zmoniy atzvilgiu. Noriai jsitraukia j
vaizdiniy, garsiniy, zodiniy, judesio, pojuciy,
skirtingy kategorijy objekty seky kopijavimo,
pratgsimo, atkartojimo, atpazinimo veiklas.

pavir$iais, taskiniais Sviesos Saltiniais, stebi ir tyrin¢ja dvimaciy ir trimaciy geometriniy objekty
atvaizdus. Eksperimentuodami su figiiromis (jas jungdami, skaidydami, déliodami, vartydami,
apSviesdami), atranda, kad sudétingesni objektai gali buiti gaunami ir vaizduojami kaip paprastesniy,
gerai pazjstamy objekty junginys. Savo pasteb&jimus isreiskia pieSiniuose, lipdiniuose.

Zaisdami ir eksperimentuodami vidaus ir lauko aplinkose, jgyja vis daugiau patirties pasirinktu badu
(gestais, kalba ar pieSiniais, vadovaudamiesi instrukcijomis) duoti nurodymus apie objekto judéjimo
krypti (i kaire, | deSing, | priekj, atgal) ir buvimo vieta (viduje, iSor¢je ir kt.) arba sekti kity
atitinkamus nurodymus. Modeliavimo 1d¢ja atranda palaipsniui susipazindami su seky modeliais
(raidémis pazymima grup¢ elementy, kurie nuosekliai pasikartoja sekoje). Su kiekvienu sekos
modeliu susipaZzjsta nuosekliai, mokosi jj atpazinti, nukopijuoti, pratesti seka, rasti jos trilkstama narj,
sukurti kitg to paties modelio sekos pavyzdj. Seky modeliavimo gebé¢jimus ugdosi formaliose ir
neformaliose veiklose pieSdami, déliodami jvairius objektus, ritmiSkai dainuodami ar judédami,
nagrinédami rastus ar kurdami ornamentus. Kalboje atsiranda vis daugiau pagrindinio matematinio
zodyno elementy, tod¢l jie kaskart s€kmingiau gali susikalbéti sitilydami id¢jas ir ieSkodami tinkamy
sprendimy.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami tyrinéjimo ir gilaus mokymosi, universalaus dizaino mokymuisi
kontekstai. Veikdami mokytojo tikslingai sukurtuose kontekstuose, vaikai plétoja suvokimg apie matematinius biidus erdviniams objektams pazinti ir
Jvairias iSraiSkos galimybes savo pastebéjimams apie jy forma, dydj, mase, padétj ir jud€jima tam tikra kryptimi apibiidinti.

Ugdymo metu tyrin¢jami daiktai, atliekami jvairtis eksperimentai, stebimas jy procesas naudojant IKT, STEAM priemones. Mokosi fiksuoti pastebéjimus.
Kuria, lipdo, pieSia, konstruoja jsivaizduojamus daiktus, simbolius, naudojant IKT, STEAM priemones. Dalyvauja artimiausios aplinkos iSvykose.
Eksperimentuoja su veidrodiniu pavirS§iumi. Grupés ar lauko erdves, bei juose esanCius daiktus, objektus matuoja zingsniais, pédomis, rankomis,
sprindziais. Pasiiilome vaikams tyrinéjimy stoteles, kiirybines dirbtuves.

UGDYMOSI JGUDIS ,,SKAITMENINIU TECHNOLOGIJU PASAULIS“

VERTYBINE NUOSTATA. Nusiteikes pazinti, iSbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esanéias skaitmenines technologijas.

ESMINIAI GEBEJIMALI Geba pazinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti elementary skaitmeninj turinj, sudaryti keliy vienas
po kito einanciy veiksmy programas.
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UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3—6 METAI)

Naudojasi jy amziy atitinkan¢iomis prasmingomis, ugdyma(si) papildanciomis skaitmeninémis
technologijomis ir skaitmeniniu turiniu (vaizdo jraSais, Zaidimais, garsinémis knygelémis,
ugdomosiomis programélémis ir kt.) zaisdami ir pazindami aplinka.

Zaidzia mokyklos aplinkoje esanéiais jvairiais i§maniaisiais Zaislais be ekrany (pvz., robotukais),
naudodamas pagrindines jy paleidimo ir veikimo funkcijas. Atliepia, komentuoja jvairiomis
formomis (vaizdo, garso jraSai, animacijos) pateikiamg informacijg. Naudoja skaitmeninj fotoaparatg
savo patir¢iai ir aplinkiniam pasauliui fiksuoti, pradeda naudoti paprastas programéles pieSimui,
garsui, vaizdui jraSyti ir paleisti. Bando su kitais bendrauti skaitmeninémis technologijomis.
Naudojasi jvairiy iSmaniyjy jrenginiy valdymo priemonémis (pele, jutikliniu ekranu, klaviattra),
informacinémis svetainémis tyrin¢jimams ir kt. ugdomajai veiklai. Naudoja jvairias technologijas
(fotografavima, skaitmeninj pieSimg, garso jraSy daryma) skaitmeniniam turiniui kurti. Délioja
vaizdiniais simboliais ar objektais pateiktas komandas, sudarydamas rislig veiksmy seka. Nusako,
kaip nuosekliai, Zingsnis po zingsnio pavyko pasiekti rezultatg. ISbando uZraSytas veiksmy sekas
zaidybinéje programavimo aplinkoje. Naudoja pagal amziy tinkamas interneto svetaines,
programeles, kad galéty atlikti projektines veiklas, kiirybines uZduotis. Programavimo aplinkose
kuria ir vykdo paprastas komandy sekas. Pradeda suprasti, kaip valdomi robotai, iSbandydamas
sudaryta paprasta programa atpazjsta klaidas ir koreguoja veiksmy seka. Laikosi pagrindiniy
bendravimo ir saugaus naudojimosi skaitmeniniais jrenginiais taisykliy.

Zaisdami, tyrinedami aplinka, domisi grupéje ir
ugdymo jstaigoje esanciais jvairiais, jy amziy
atitinkancCiais iSmaniaisiais daiktais be ekrany
(Zaislais, interaktyvios grindys ir kt.).

Zaisdami atlieka dviejy nesudétingy, jiems
suprantamy veiksmy sekas (pvz. paimti kamuolj ir
paduoti draugui, linguoti ir ploti, délioti kaladéles).

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami realiy ir virtualiy aplinky, universalaus dizaino kontekstai. Veikdami
mokytojo tikslingai sukurtuose kontekstuose, vaikai jgyja skaitmeninio raStingumo ir informacinio mastymo pradmenis, jsitraukia j jvairias kirybines,
tyrinéjimo ir judrias veiklas, vykstancias realios ir virtualios aplinkos kontekstuose.

Ugdymas papildomas iSmaniaisiais jrenginiais (Zaislai, skaitmeniniai raSikliai, pieSimo planSetés), skaitmeniniu turiniu ir jrenginiais (garsinés knygelés,
zaidimai, informacinés svetainés, ugdomosios programélés, nuotolinés kameros), skaitmeninio turinio kiirimu (skaitmeninés nuotraukos, piesiniai, garso,
vaizdo jrasai), virtualiu bendravimu. ISmaniaisiais jrenginiais stebi gamta realiu laiku.

UGDYMOSI SRITIS ,,KURIU IR ISREISKIU“

PASIEKIMU SRITYS. Emocijy suvokimas ir raiSka, meniné raiSka, kirybiSkumas, estetinis suvokimas, kalbiné raiska, problemy sprendimas,
tyrinéjimas, gebéjimas zaisti, mokéjimas mokytis.

UGDYMOSI JGUDIS ,,ZAIDIMO RAISKA“

VERTYBINE NUOSTATA. Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti Zaidimus, kurdamas vaiky Zaidimo kultiirg, priimti i$ikius ir spresti problemas.

ESMINIAI GEBEJIMAL Individualiai ir drauge su kitais Zaidzia ir pats kuria jvairius Zaidimus: reZistrinius, vaidmeny ir Zaidimus su taisyklémis,
moka laikytis skirtingy Zaidimy taisykliy.
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UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METATI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3—6 METAI)

Tyrin¢ja savo kiino galimybes spontaniskai
judédami aplinkoje, zaisdami su jvairiais objektais,
daiktais.  Judesiai  tampa  tikslingesni ir
pasikartojantys padedant suaugusiajam. ,,Atranda“
savo ir kity kiino dalis jas liesdami ir pajausdami.
Ivalde savo kiino judesius, vaikai vis pla¢iau juda
erdvéje ir, zaisdami su jvairiais objektais bei
daiktais, drgsiai tyrinéja juos supancig aplinka.
Pirmaisiais gyvenimo metais vaiky veikimas su
daiktais yra suaugusiyjy veiksmy pamégdziojimas,
nukreiptas i socialiniy sgveiky su kitais uzmezgima
ir palaikymg. Su suaugusiaisiais Zaismingai kuria
bendravimo ,,kalba* ir iSgyvena bendrumo jausma.
Dalyvaudamas tokiuose abipusiuose Zaidinimuose,
vaikas pazjsta savo kiino ribas ir galimybes, veido,
balso iSraiSkingumag ir iSmoksta inicijuoti bei
palaikyti  Zaismingas  socialines  sgveikas,
susikurdamas artimumo ir saugumo jausmga.

Padedamas suaugusiojo, kuria bendravimo ,,kalbg* veido, balso iSraiSkomis, visu kiinu ir 1§gyvena
bendrumo jausma. Taip mokosi inicijuoti ir palaikyti socialines sgveikas Zaidinimuose. Zaidimo
metu mokosi susikurti artumo ir saugumo jausma. Zaisdami su tikslingai atrinktais Zaislais (Iélémis,
masinytémis, gyviinéliais, indeliais ir kt.), iSmoksta pasirinkti arba patys susikurti erdves savo
7aidimams. Zaidimo patirties neturintis vaikas pradeda Zaisti mokytojui su juo inicijuojant paprasta
zaidima su vienu ar dviem veikéjais. Palaipsniui iSmoksta jtraukti j Zaidima daugiau zaidéjy. Suauges
pamazu perleidzia zaidimo iniciatyvg patiems vaikams. Ima zaisti didesnése grupelése, iSmoksta
tikslingai kurti Zaidimo erdves ir konstruoti sudétingesnius Zaidimo siuZetus, pasitelkdami vaizduote
ir jtraukdami fantastiniy elementy. Jgude¢ Zaisti, zaidZia testinius Zaidimus, prie§ Zaisdami aptaria
zaidimo tema, planuoja siuZety, lanksciai kaitalioja vaidmenis, patys kontroliuoja vienas kito
veiksmus ir geba spresti kylan€ius nesutarimus. Mokytojo paskatinti, gerai zaidziantys vaikai
nesunkiai jungiasi ] kolektyvinius rezisiirinius Zaidimus kurdami ilgalaikius Zaidimo pasaulius
mégstamy knygy, pasaky ir kino filmy pagrindu, lengvai jtraukia kitus grupés vaikus, mielai kviecia
ir suaugusiuosius. Ima Zzaisti zaidimus su taisyklémis padedami kity vaiky ar suaugusiojo. ISmoke
zaisti didaktinius Zaidimus su taisyklémis, kuria savo zaidimus ir juos zaidzia su grupés draugais ir
mokytojais. Zaidimy metu vaikai atskleidZia savo pomégius ir stiprybes.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami universalaus dizaino mokymuisi, Zaismés, judraus patirtinio ugdymosi,
realiy ir virtualiy aplinky kontekstai, kurie kuria prasmingg ir jtraukiantj ugdymosi procesg . Kontekstai atliepia zaismingg saves ir pasaulio pajautima,
skatina Zaisti judesiais, pojuciais, emocijomis, kalba, vaizduote, mintimis. Eksperimentuojama veikimu tuscioje ir daiktin¢je erdvéje, atrandant, kad
7aidimas gali gimti ,,i§ nieko®, mintyse. Zaidzia naudodami skaitmenines priemones- kompiuterius, interaktyvius ekranus, interaktyvias grindis.

UGDYMOSI IGUDIS ,,MUZIKOS RAISKA*

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi menu kalbomis, jau¢ia meninés raiskos dziaugsma. Noriai mokosi, dziaugiasi tuo , ka ismoko.

ESMINIAI GEBEJIMAL Pagal savo i$gales tyrinéja meny kalbas, spontaniskai ir tikslingai iSreiskia emocijas, jspiidzius, mintis, idéjas jau jvaldytomis
meninés raiSkos priemonémis, atpazjsta savo meninius pomegius, vartoja papras¢iausias jam Zinomas ir suprantamas menines sgvokas savo patir¢iai

1Sreiksti.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Kiekvienas individualiai i§gyvena parengiamojo
muzikinio mastymo etapus. Intuityviai domisi
aplinka, garsais, bando suprasti aplinkos ir savo

Plecia dainy ir skanduociy repertuara, mokosi atskirti, ar garsai, dariniai ir melodijos yra panasios,
ar skirtingos, atpazjsta anksCiau girdétas melodijas, gali parodyti melodijos slinktj bei kontra,

suvokia tonacijos centrg. Judesiu rodo muziking frazg, vis geriau imituoja paZjstamg medZiaga,
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muzikinio c¢iauske¢jimo sasajas. Mégdziodamas
aplinkos garsus, sutelkia démesj j aplinka, pradeda
suvokti struktiirg, atkartoja toninius ir ritminius
darinius, pradeda suprasti dainavimo ir kvépavimo
svarba, skandavimg derina su judéjimu. Perprates
muzikos kalba, susitelkia ] savo dainavima,
skandavima, ji derina su kvépavimu ir judesiais.
ISmoksta vertinti, jsiklausyti, atlikti muzikg ir
renkasi, kas jam patinka. Tinkamai sukurtoje
muzikinéje aplinkoje vaikai mégdzioja
suaugusiuosius, taip pat suaugusieji meégdzioja
vaikus: jy judesius, vokaling ir artikuliacing raiska.
Zaisdami muzikinius Zaidimus, geriau susitelkia,
jsitraukia ] muzika, iSlaitko ir plétoja jgimta
doméjimagsi muzika. Pazintis su muzikos
elementais. Visi vaikai nuo gimimo intuityviai
geba mastyti melodiniais ir ritminiais dariniais.
Turtinan¢ioje muzikingje aplinkoje mokosi vis
tiksliau suvokti, imituoti ir atskirti ritminius bei
melodinius darinius, jgydami muzikos kalbos
pradmenis. Patirdami ir jvardydami muzikos
sgvokas (aukStai—Zemai; garsiai—tyliai;
ilgas—trumpas; tas pats—skirtingas;
linksmas—litidnas), vaikai ruoSiasi suprasti, atlikti
muzikg ir mégautis ja. Vaiky supratimg apie juos
supancig aplinkg ple¢ia dainos, skanduotés ir
ritmiskai atliekami eiléras¢iai. Nuo kudikystes tai
vyksta per lopSines, Zaidinimus su judesiais,
katutes, mylavimus, kykavimus, gyvunijos
apdainavimus, formulines dainas, erzinimus ir
skaiCiuotes, kurias inicijuoja suaugusieji. Vaikai
laipsniSkai pratinasi ploti, trepséti, sitibuoti ar
skanduoti savarankiSkai. Ilgainiui dainuojamasis
balsas atsiranda 1§ ¢iauSkéjimo, cypavimo,

gerina kvépavimo jgudzius, plecia vokalinj diapazong, spontani$kai dainuoja dainas, kuriose
juntamas metras, pasikartojantys ritmo dariniai ir tonacija. Tyrinédami ir iSbandydami garsy pasaulj
balsu, instrumentais ir aplinkoje esanciais daiktais, lygina, apibtiidina, kategorizuoja tuos garsus.
Atpazjsta tylg kaip svarby muzikos elementg. Tai vyksta individualiai ir grupése, Zaidziant ar
dalyvaujant pedagogo inicijuotoje veikloje. Muzikuodami kiino perkusija ir instrumentais, vaikai
lavina motorikg ir raumeny kontrolg, kuomet reikia sugriebti, kratyti, musti, trinti ir t. t. Groja
nustatytu pulsu, instrumentais pakartoja trumpus ritmo darinius. Muzikuodami su kitais tinkamai
elgiasi ir klausosi, kaip jy indélis dera su kitais. Ilgainiui improvizacijos jgauna struktiiriniy ir
stilistiniy savybiy. Improvizacija virsta komponavimu, kuomet sujungiami ir atsimenami jvairis
muzikos elementai (melodija, ritmas, harmonija, tembras, tempas ir dinamika) ir atspindimos jvairios
emocijos. Klausosi muzikos taikant jvairius aktyvaus dalyvavimo metodus: piesdami, judédami su
priemonémis ir be jy, pritardami instrumentais ar kiino perkusija. Klausosi jvairiy stiliy, epochy ir
kultiry muzikos, kad buty kuriama turtinga muzikiné aplinka ir dedamas pagrindas platesniems
muzikiniams pasirinkimams, formuojamas estetikos pojiitis. Muzika taip pat pasitelkiama
atsipalaidavimui, aktyvinimui, nusiraminimui ir kitokioms nuotaikoms reguliuoti. Klausosi muzikos
jrasy ir gyvos muzikos tieck mokykloje, tiek uz jos riby, susipazjsta su muzikos klausymo ir
dalyvavimo socialinémis elgesio normomis.
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krykstavimo, gugavimo ir kity garsy. Girdédami
jvairias dermes ir intonacinius bei ritminius
darinius aplinkoje, vaikai plecia savo muzikinj
zodyng. Klausydamiesi dainavimo be teksto,
vaikai labiau susitelkia j muzika, ne | zodzius.
Vaikai ne vien atkartoja suaugusiyjy sukurtas
dainas, mokytojo skatinami plétoja ir savos
kirybos spontaniska dainavima.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami universalaus dizaino mokymuisi, Zaismés, judraus patirtinio ugdymosi,
kultiiriniy dialogy kontekstai. Naudojami aktyvis muzikos mokymo metodai, skatinantys jud¢jimo dziaugsmg ir kasdienj judrumg, didinancias judraus
mokymosi galimybes. Muzikos klausymasis judant pagal muzika, naudojant parasiuta, ar vaizduojant personazus. Muzikos klausymas, pritariant ritminiais
instrumentais, lazdelémis, akmenukais. Muzikos klausymas piesiant vaizdines asociacijas, naudojant muzikogramas. Klausosi muzikiniy kiiriniy ar jy
fragmenty. ISklausius muzikos kiirinj, pasakoja kilusius vaizdinius arba jvardina girdétus instrumentus. Vokalo lavinimo metodai mégdZziojimas,
skandavimas, pokalbis, demonstravimas, garso kartojimas, melodijos mokymas be Zodziy, nitiniuojant. MégdZioja gamtos garsus. Kuria ritmg atsitiktiniais
daiktais bei panaudodami muzikinius instrumentus. Dainuoja savo varda. Kuria savo dainele, savo $okj. Zaidzia improvizuota koncerta grupéje. Soka
panaudodamas pristatomajj zingsnelj, apsisukimo elementus ir pan. Dalyvauja darzelio koncertuose. Demonstravimo metodas pristatant muzikos zanrus,
instrumentus, lavinant ritmikg. Diskusija, min¢iy lietus pristatant jvairias dainy, kiiriniy temas, muzikos kiiriniy nuotaika. Tyrinéjimo metodas, bandant
iSgauti jvairius garsus, jy iSgavimo btidus. Gaminasi barSkucius (pvz., i dézute jberia kruopy, jdeda kaStony ar pan.), bando iSgauti dusly, astry garsa.

UGDYMOSI JGUDIS ,,SOKIO RAISKA“

VERTYBINE NUOSTATA. Domisi $okio kalba, jau¢ia meninés raiskos dziaugsma. Nusiteikes drasiai kurti ir autentiskai isreikiti save, noriai tyrinéti
naujas idéjas.

ESMINIAI GEBEJIMAL Pagal savo igales tyrinéja savo kiino judesiy galimybes, plétoja motoriniy judesiy, kinestetinj intelekta, gerina kirybinj ir
kritinj mastyma, pasitikéjima, iStverme ir tolerancija.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METATI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METATI)

Juda naturaliai, dziaugsmingai. Judesio kalba
iSreiskia savo mintis ir emocijas, pazjsta pasaulj
per fizing ir jutiming patirtj. Pradéjus Sliauzti,
ropoti, vaiksCioti, vystosi erdvés suvokimas:
kryptis, judéjimo kelias, asmeninés erdvés
supratimas, santykiai su kitais judanciais erdvéje.
Palankioje erdvéje judédamas pradeda jausti laikg
— suvokia laiko trukme, supranta judéjimo tempa,

Atskiri judesiai, deriniai padeda iSlaisvinti kiino koordinacijg ir plastiSkuma, tod¢l jis pradeda judeéti
erdvé¢je jsivaizduojama vingiuota linija, mokosi koordinuoti savo kiing. Naudoja laisvus tekamuosius
judesius, kurie padeda kontroliuoti kiino energijg ir jtampa. Augdami ir judédami vaikai mokosi
valdyti savo kiing: judéti ta pacia puse, iSlaikyti pusiausvyra, demonstruoti lankstuma, reguliary ir
gily kvépavima. Atpazjsta ir jvardija pagrindinius judéjimo biidus vietoje ir persikeliant erdvéje
(pvz., Suoliukai, pritiipimai, sukiniai, paprasti zingsneliai). Ilgainiui vaikai spontaniSkus judesius
keicia j sgmoningai struktiiruotg judesiy sekg ir judesys tampa Sokiu.

Dalyvaudami kiirybiniuose Sokio zaidimuose, projektuose, vaikai perpranta etiketo ir scenos kulttiros
taisykles. Sokdami $okius susipaZjsta su jvairiomis kultiiromis, jas patiria, taip pat atranda skirtingus
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juda greitai arba létai, jaucia ritmg, instinktyviai
Sokinéja pagal tolygy ritma.

mokymosi buidus (Sokti vienam, Sokti poroje, Sokti ratelyje ir kt.). Sokdami tyrinéja,
fantazuoja,eksperimentuoja su garsais, balsais, judesiais, fizinémis medziagomis ir siuzetais,
generuoja idéjas tolesniam kiirybos etapui. Mokydamiesi Sokiy, supranta jy kompozicija (Sokio
zingsnius, sekas, stiliy, judéjimo kryptj, erdve), stebi kitus, derina Sokio meng su kitais menais ir
kalba, nusako Sokio tempa, nuotaika

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, biidai: kuriami judraus patirtinio ugdymosi, universalaus dizaino kontekstai,
skatinantys judéjimo dziaugsma. Sokdami vaikai tyrinéja, fantazuoja, eksperimentuoja su garsais, balsais, judesiais, fizinémis medziagomis ir siuZetais,
generuoja id¢jas tolesniam kiirybos etapui. Mokydamiesi Sokiy, vaikai supranta jy kompozicijg (Sokio zZingsnius, sekas, stiliy, judéjimo kryptj, erdve),
stebi kitus, derina Sokio meng su kitais menais ir kalba, nusako Sokio tempa, nuotaika.

UGDYMOSI JGUDIS ,,DAILES RAISKA*

VERTYBINE NUOSTATA. Nusiteikes drasiai kurti ir autentigkai isreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas. Domisi dailés kalba, jau¢ia meninés raiskos

dziaugsma.

ESMINIAI GEBEJIMAL Pasitelkia patirtj ir vaizduote, tyrin¢ja savo ir kity idéjas, randa bidy ir priemoniy parodyti originaluma ir i§radinguma
igyvendindamas kiirybinius sumanymus, aptaria tai su kitais.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI)

UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Stebi ir tyrinéja aplinkos objektus ir reisSkinius,
patraukian¢ius jy démesj savo vizualinémis
savybémis; stebi ir reaguoja ] mokytojo santykj su
aplinkos objektais (susizavejima, grozéjimasi). Per
ugdymo(si) aplinkos steb&jimg ir tyrin¢jima
(analizuojant, lyginant, kategorizuojant) ima
suprasti aplinkos daikty ir objekty formas, spalvas,
dydzius, kontiirus, ant jy krintanc¢ig Sviesg, Sesélius
ir kt. Iki 3 mety spontaniskai tyrinéja mokytojo
pasitilytas vizualinés raiSkos priemones: jas liecia,
judina, brauko, spaudo, teplioja dazais, pirStukais,
pastebi pédsaka, spalva, linija, déme, pajaucia
tekstiirg,  skirtingy faktiiry medziagiSkumo
pavir$ius. Remdamiesi patyrimu vaikai pradeda
suprasti rankos judesiy ir pieSimo priemonés
palickamo pédsako rySi. Jie tyrinéja savo
keverzones ir terliones, bando apie jas pasakoti, kai
suaugusieji  palankiai reaguoja, drasina ir

Spontaniskai kuriamy vaizdy atradimas, steb&jimas, tyriné¢jimas perauga ] tikslingg grafiniy ir
spalviniy vaizdy kiirimg — pieSima. Isitraukdami j mokytojo inicijuojamas kiirybines veiklas, vaikai
iSbando ir tyrin¢ja jvairias grafinés ir spalvinés raiskos priemones ir medziagas. Vizualiniy raiskos
priemoniy ir jrankiy jvairove, jy tyrin¢jimas ir kiirybinis veikimas skatina vaiky grafing ir spalvine
raiSka. PieSdami ir kurdami su jvairiomis priemonémis ir pieSimo jrankiais, plétoja savo grafing ir
spalving raiska. Grafinei ir spalvinei raiSkai néra budingas realistiSko atvaizdavimo siekis, nors
meniné raisSka yra neatsiejama nuo pasaulio objekty ir reiskiniy pazinimo. Grafin¢ ir spalviné raiSka
lavéja kuriant skirtingomis priemonémis ir jrankiais bei vaikams iSbandant jvairias grafikos technikas
(monotipija, lino raizinys, grotazas, koliazas), eksperimentuojant su miSriomis technikomis. Grafiné
ir spalviné raiska tampa turtingesné, meniniy sagvoky zodynas platesnis, kai mokytojo paskatinti jie
stebi, analizuoja, aptaria, grozisi savo, kity vaiky ir profesionaliy menininky sukurtais kiiriniais
(grafikos ir tapybos darbai, fotografijos ir kt.). Individualiai ir drauge su kitais dziaugsmingai tyrinéja
spalvinés ir grafinés raiSkos galimybes eksperimentuodami su dazais, juos maiSydami, zaisdami
linijomis, démémis. Drasinami, palaikomi jgyvendina savo kiirybines mintis ir id¢jas, renkasi
priemones, jrankius bei technikas grafinei ir spalvinei raiskai, siekia savitai ir detaliai iSbaigti savo
kiirybinius darbus.

Modeliuoja ir komponuoja dvimates ir trimates figiiras veikdami su skirtingomis medziagomis:
lipdydami skirtingy formy objektus, konstruodami erdvinius objektus i§ skirtingy medziagy. Igude
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komentuoja vaiky piesinius. Vaiky
kirybinesiniciatyvas pazadina galimybe
nevarzomai veikti savo tempu, pagal savo norus ir
galias. Tobul¢jant motorikai bei akies ir rankos

vaikai bando atkartoti ar sukurti sudétingesnius erdvinius objektus. Patiria dZiaugsma
kurdamijvairias dvimates ir trimates figiiras, objektus ir kompozicijas 1§ jvairaus dydzio jprasty ir
netikéty priemoniy bei medziagy: kaladeliy, gamtinés medziagos, buities rakandy, karSty klijy,
antriniy zaliavy, naudodami 3D pieStukus. Vaiky spalving, grafiné ir erdviné vizualiné raiska

koordinacijai, vaikai ima vis labiau kontroliuoti
savo judesius, jy kryptis ir vaizduoti jvairesnes
linijas, formas.

ikimokykliniame ugdyme yra integrali.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami universalaus dizaino, kirybiniy dialogy, zaismés, tyrin¢jimo ir gilaus
mokymosi kontekstai. Pedagogas skatina vaiky jsitraukimg spontaniSkai tyrinéti, eksperimentuoti ir iSbandyti kiirybines medziagas bei priemones,
sukuriant asmeninio pasirinkimo galimybes. Jis stebi vaiky pastangas ir autentiska raiska, pozityviai reaguoja j jy kiirybinj procesa, padédamas jiems testi
ir igyvendinti savo id¢jas. PieSia, tapo ant tradiciniy ir netradiciniy pavirSiy: popieriaus (sauso ir $lapio), spalvoto popieriaus, kartono, audinio, stiklo,
plévelés, Svitrinio popieriaus, veidrodzio, folijos, smélio, akmenuky, kankoréziy, vienkartiniy indy. PieSia jvairiomis priemonémis, tapo su pirstais,
delnais, teptukais, pagaliukais, plunksnomis, Siaudeliais, lapais, ausy krapStukais, medziy lapais ir kt. Apvedzioja, dekoruoja trafaretus. Eksperimentuoja
maiSydami spalvas ir atranda naujus atspalvius. Aplikuoja mozaikos principu i8: skirtingo SiurkStumo, storumo, jvairiy spalvy popieriaus, buityje
nereikalingy laikras¢iy, tapety. Lipdo su modelinu, moliu, panaudojant: stekus, gremztukus, kocélus, lenteles, volelius, formeles, akmenukus, kriaukles,
kankorézius, Sakeles, medziy lapus, séklas, kaStonus. PléSo, glamzo, lanksto jvairiy storiy, spalvy popieriy. Kerpa zirklémis popieriy, kartona, medziaga,
plevelg, folija. Gamina savo vardinj antspaudg i§ plastiko, kamstinés medziagos Derina kelias dailés raiSkos technikas viename darbe. Ornamentuoja,
sistemingai kartodamas elementus. Kuria koliazus, mandalas, fraktalus, vitrazus. Konstruoja, kuria erdvines figiiras i$ popieriaus, gamtinés medziagos,
antriniy zaliavy. Lankosi muziejuose, parodose. Eksperimentuoja ant balto ir spalvoto (sauso ir §lapio), jvairaus formato, dydzio popieriaus pirsStu, teptuku,
Siaudeliu, trintuku, kamsteliu, bulve, sagute. Aplikuoja i$ skirtingo SiurkStumo, storumo, jvairiy spalvy popieriaus, buityje nereikalingy laikrasciy, tapety,
folijos. Atviruky, kvietimy, knygeliy, dovanéliy draugams, Seimos nariams, jvairios atributikos, dekoracijy Sventéms gaminimas. Dalyvauja ir stebi
parodas, jas aptarinéja.

UGDYMOSI IGUDIS ,,TEATRO RAISKA“

VERTYBINE NUOSTATA. Nusiteikes kalbg ir kitomis komunikavimo priemonémis bendrauti su kitais, iSreikiti savo patirtj, jausmus, mintis ir
emocijas.

ESMINIAI GEBEJIMAL Pagal savo i$gales tyrinéja ir paZjsta teatriniy raiskos formy jvairove, i¥bando skirtingas teatrines raiskos priemones.

UGDYMO(SI) GAIRES (1-3 METAI) UGDYMO(SI) GAIRES (3-6 METAI)

Pazjsta ir patiria teatro meno reiskinius darzelyje ir
uz jo riby stebédami ir dalyvaudami teatro
pastatymuose ikimokyklinio amziaus vaikams:
Sokio, leéliy, dramos, operos ir kt. Ikimokyklinéje
jstaigoje skatinami dalintis ir reflektuoti savo

3—6 mety vaiky menami zaidimai labai artimi kiirybinei dramai, juose daug vaidybos elementy.
Atlikdami simbolinius vaidmenis, naudoja iSraiSkingus kiino judesius, veido mimika, balso
intonacijas, giliai iSgyvena kuriamas situacijas ir kartu mokosi tiksliau, aiskiau, autentiskai,
kiirybisSkai perteikti savo iSgyvenimus kitiems vaikams ir artimiems suaugusiesiems. Per
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patirtis. Naudoja iSraiSkingus kiino judesius, veido | improvizacinio pobiidZio vaidybg kartu su bendraamziais ir suaugusiaisiais tyrinéja temas, kylancias
mimika, balso intonacijas, giliai iSgyvena kuriamas | i8 jy patir€iy, vaizduotés, jkvéptas skaitomy literatiros, muzikos, teatro ar dailés kiiriniy.

situacijas ir kartu mokosi tiksliau, aiSkiau, | Siekiama padéti vaikams tyrinéti ir paZinti teatriniy raiSkos formy jvairove, patiems iSbandyti
autentiSkai, kiirybiSkai perteikti savo iSgyvenimus | skirtingas teatrinés raiSkos priemones. Vaidybinés improvizacijos pasitelkiant savo kiino judesius,
kitiems vaikams ir artimiems suaugusiesiems. muzikavima, spontanis$ka dainavimg bei kuriant improvizacinius teatro vaidinimus sau ir draugams,
plétoja kiirybiSkuma ir pagilina estetinj pasaulio pazinimg teatro meno formomis.

Ugdymosi kontekstai, pedagogo vaidmuo, strategijos, metodai, buidai: kuriami judraus patirtinio ugdymosi, kiirybiniy dialogy universalaus dizaino
kontekstai. ZaidZia — vaidina trumpas scenas pagal literatiirinius, muzikinius, istorinius siuZetus. Patiria kiirybos laisve, i$gyvena netikétuma, kiirybos
dziaugsmg ir pasididziavima jveikus kiirybos i§siikius. ZaidZia stalo, $e$¢liy teatrus. Kuria veiksmy siuZeta ,,&ia ir dabar® i§ pasigaminty ar aplinkoje rasty
antriniy zaliavy naudodami STEAM priemonés. Kuria spektakliukus draugams. Dalyvauja teatrinés veiklos projektuose. Lankosi spektakliuose,
koncertuose, parodose vystan&iose jstaigoje ar uz jos riby. Zaidzia muzikinius zaidimus ir ratelius, vaidina trumpas scenas pagal literatiirinius, muzikinius,
istorinius siuzetus. Kuria spektakliukus draugams, dalyvauja teatrinés veiklos projektuose. Dinamiska kiirybos procesg palaiko mokytojas kiréjas,
sudarantis salygas laisvai , spontaniskai veikti.

Pedagoginés strategijos ir ugdymo(si) organizavimo formos.

Sirvinty lopselyje-darzelyje ,,Boruzélé® taikomos pedagoginés strategijos bei ugdymo(si) metodai, orientuoti j vaiko asmenybés ir pasiekimy
auginima: ugdymo(si) konteksty kiirimo, spontanisko vaiky ugdymosi skatinimo, vaiky ir mokytojy kiirybinémis sgveikomis grindziamo bei organizuoto
ugdymo pedagoginés strategijos. Prioritetas teikiamas Zaidimo pedagogikai.

Taikomos prasmingos ir jvairios vaiky raidg ir ugdymosi biidus atitinkancios ir skatinanc¢ios vaiko ugdymasi inovatyvios ugdymo(si) organizavimo
formos: vaiky projektai, skaitymo valandélés, pazintinés iSvykos, patirtinis ugdymas(is) zaliosiose edukacinése erdvése, tyrinéjimy laboratorijose,
kiirybinése dirbtuvése, atradimy stotelése, pazinimo salose.

Bendravimas ir bendradarbiavimas su Seima.

Seimos ir jstaigos bendradarbiavimas grindZiamas abipuse pagarba, pasitikéjimu, lygiaverte dialogine ir praktine partneryste, tariantis,
konsultuojantis Seimoms ir mokyklos darbuotojams pagal jy atsakomybés ribas. Kuriamos lankscios salygos sklandziai vaiky ir Seimos adaptacijai,
susitariama dél ugdymo(si) mokykloje ir Seimoje dermés, atsizvelgiant j vaiko gerovei aktualius Seimy poreikius ir kulttirg.

Parama vaiky ugdymui(si), mokytojams ir Seimoms.

Istaigoje veikia paramos vaiky ugdymui(si), mokytojams ir Seimoms sistema, vykdomas komandinio mokytojy ir Svietimo pagalbos specialisty
(logopedo, specialiojo pedagogo, socialinio pedagogo) darbas. Parama teikiama Siomis kryptimis:

» Mokytojai i§ anksto numato galimas klititis konkretiems vaikams dalyvauti veikloje, parinkdami vaiky ugdymosi poreikius atitinkancias
priemones ir biidus, kad pasSalinty atskirties tikimybg.

> Svietimo pagalbos specialisty pagalba vaikams orientuojama j fiziniy funkcijy lavinima, paZinimo bei mastymo operacijy ir kalbos vystyma.
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> Svietimo pagalbos specialistai teikia mokytojui pagalba, kartu aptardami vaiky poreikius, ugdymo(si) galimybes ir planuodami ugdymosi
aplinkg ir procesa, kad vaikai nepatirty dalyvavimo ir ugdymo(si) klitciy.

» Mokytojai ir Svietimo pagalbos specialistai padeda tévams (globéjams) suprasti vaiko ugdymosi poreikius, konsultuoja, bendradarbiauja,
numatydami vaikui tinkamiausius ugdymo(si) buidus, uztikrinant vaiko ugdymosi testinumg Seimoje ir jstaigoje.

» Sprendziant sudétingus ugdymo(si) atvejus, jstaiga inicijuoja bendradarbiavima su iSorinémis vaiky ugdymo, Svietimo pagalbos teikimo, iStekliy
institucijomis, centrais, nevyriausybinémis organizacijomis, tarpininkauja Seimoms ir kitoms institucijoms sprendziant vaiky teisiy, ugdymo ir pagalbos
vaikams klausimus.

V. VAIKU UGDYMOSI PAZANGA, UGDYMOSI TESTINUMAS

Vaiky ugdymosi pasiekimy bei paZangos vertinimas — tai nuolatinis ugdytiniy steb¢jimas, informacijos rinkimas ir jos naudojimas, nustatant
vaiky daroma pazangg, koreguojant, tobulinant pedagogo darbo biidus bei metodus. Apie vaiky ugdymosi pasiekimus sprendziama i§ vaiky kasdienés
veiklos ir jos rezultaty.

Mokytojai nuolat dokumentuoja ugdymo procesa, renka reikSmingus vaiky ugdymosi proceso ir pasiekimy jrodymus (steb&jimo medziaga,
nuotraukas, vaizdo, garso jrasus ir kt.), analizuoja vaiky ugdymosi pazangg. Mokytojas yra savo organizuojamo ugdymo proceso kokybés tyr¢jas,
vertinantis savo pedagoginiy sprendimy poveikj vaiky ugdymosi pazangai. Ugdymo(si) procesas planuojamas atsizvelgiant j vaiky ugdymosi pasiekimus
ir vaiky paZangos analizés rezultatus.

Vaiko ugdymosi pasiekimy vertinimas atliekamas remiantis Pasiekimy apraSu, su kuriuo supazindinami ir ugdytiniy tévai (globéjai). Tévai,
susipazing su vaiko ugdymosi pasiekimy Zingsniais, geriau supranta, ko galima tikétis 1§ ikimokyklinio ugdymo, aktyviau i§sako likkesCius ir jsitraukia j
vaiko ugdymo(si) procesa.

Pasiekimy zingsniai padeda mokytojams stebéti, dokumentuoti ir fiksuoti kiekvieno vaiko ir vaiky grupés ugdymosi pasiekimus, daromg pazangg
ir numatyti tolesnio ugdymosi Zingsnius, kurie tampa gairémis lanks¢iam, kiekvienam vaikui prieinamam ugdymuisi planuoti. Vaiko pasiekimus
mokytojai fiksuoja kasdienése buities, zaidimy ir patirtiniy veikly situacijose.

Vaiky ugdymosi pasiekimuy vertinimo tikslas — padéti mokytojams ir Svietimo pagalbos specialistams atkreipti démesj ] kiekvieno vaiko
ugdymosi skirtybes, poreikius, sparty perSokima j aukStesnj ar uzsibuvimg tame paciame pasiekimy zingsnyje ir sudaryti saglygas bendrame ugdymosi
procese kiekvienam siekti geriausiy asmeniniy rezultaty.

Vaiky ugdymeosi pazangos ir pasiekimy vertinimo uZdaviniai:
» padéti mokytojams ir Svietimo pagalbos specialistams paremti kiekvieno vaiko ugdymasi, atpazjstant vaiko stiprybes, maziau iSplétotus
geb¢jimus ir tikslingai skatinant jy Gigtj;
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» padéti mokytojams kurti kokybiska jtrauky ugdymosi procesa, uztikrinantj optimalig kiekvieno vaiko visy galiy plétote;
» padéti tévams stebéti ir suprasti savo vaiko pazangg bei tikslingiau dalyvauti jo ugdymosi procese;
» uztikrinti vaiko ugdymosi testinuma ir sklandy peréjimg j prieSmokyklinj ugdyma.

Vaiko ugdymeosi pasiekimai (toliau — pasiekimai) — tai Zinios ir supratimas, geb¢jimai, vertybinés nuostatos, kurie jgyjami vaikui dalyvaujant
jvairiose ugdymosi aplinkose.

Ikimokyklinio amzZiaus vaiky vertinimo tipai pagal vertinimo paskirtj:
» FORMUOJAMASIS — nuolatinis, kasdieninis vertinimas, informacija nefiksuojama.
» APIBENDRINAMASIS — atlickamas rudenj ir pavasarj.

» DIAGNOSTINIS - tai specialusis vertinimas, pvz., PPT (numatoma ugdymo pradzia bei pabaiga).

PaZangos ir pasiekimy vertinimas atlickamas du kartus per metus, mokslo mety pradzioje ir pabaigoje. Ugdytiniy ugdymo(si) rezultatai aptariami
Lopselio-darZelio mokytojy tarybos posédyje. Esant reikalui, ugdytiniui skiriamas diagnostinis vertinimas.

Mokslo mety eigoje atéjusiy naujy vaiky vertinimas. Mokslo mety eigoje, atéjus naujam vaikui j ikimokyklinio ugdymo jstaiga, per pirmajj
LopSelio-darzelio lankymo ménes;j atlieckamas vaiko ugdymosi pasiekimy stebéjimas bei vertinimas.

Tévy (globéju) informavimas apie vaiky ugdymosi pasiekimus ir pazangg. Tévai (glob¢jai) su vaiky ugdymosi pasiekimais susipaZjsta
elektroniniame dienyne. Mokytojai nuolatos teikia vaikg motyvuojant], jtraukiantj, auginant] griztamajj ry$j. Su vaikais pasidziaugiama veikla,
aptariamas veiklos procesas ir rezultatai, vaikai mokosi patys jsivertinti savo veiklos patirtis ir rezultatus. Vaiky pasiekimai ir pazanga aprasomi du
kartus per metus elektroniniame dienyne ir pagal poreikj aptariami su vaiko tévais (globéjais).

Vaiky ugdymosi pasiekimy dokumentavimo, stebésenos ir surinktos informacijos naudojimo procesai vykdomi laikantis visy etikos reikalavimy.

Atnaujinant ikimokyklinio ugdymo programg jstaiga sieké jos dermés ir testinumo su PrieSmokyklinio ugdymo bendragja programa: svarbiausiy
ugdymo(si) principy atitiktis ir ugdymo(si) proceso kryptingumas — ugdymo(si) modeliavimas i§ vaiko raidos ir ugdymosi perspektyvos, isskirtinis
démesys Zaidimo pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si). Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo(si) testinumg uZtikrina ikimokyklinio
ugdymo(si) laikotarpiu plétojamy pasiekimy sri¢iy ir prieSmokyklinio ugdymo(si) laikotarpiu plétojamy kompetencijy dermé: suderintos jas sudaranciy
pasiekimy grupés, pasiekimy turinys, jy augimo nuoseklumas.
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